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SUMMARY

Children built model lifts using cardboard
boxes, sticks, tubes, string and tape. They
tested how winding string around a stick
raised a cardboard platform and how
unwinding it lowered the platform. Other
models were operated by pulling string

through the top of the box. Children
placed small figures on the platforms and
explored movement while developing
construction, problem-solving and
cooperation skills.










TIKSLAS

HIPOTEZE

L

Sukonstruoti lifto model; is
antriniy zaliavy ir iSbandyti,
kaip naudojant pagaliukag
bei virvele galima pakelti ir
nuleisti platforma.

Ar sukant pagaliuka ir
ant jo vyniojant virvele
lifto platforma pakils
aukstyn?









EIGA

yomalsuciy“ grupés vaikai rinkosi kartonines dézes, pagaliukus, vamzdelius
ir virveles lifty modeliams kurti. Kirpo virveles, junge ir lipnia juosta tvirtino
detales, dezese jtaise kelimo mechanizma. IS kartono gamino platformas ir
jas pritvirtino prie virveliy. Sukonstruotus liftus iSbandé: sukdami pagaliuka
vyniojo virvele ir kele platforma, o sukdami atgal jga nuleido. Kai kuriuose
modeliuose platformag valde traukdami virvele per dézés virSuje esancig
angg. Ant platformy uzdéjo nedideles figureles ir stebéjo, kaip jos kyla bei
leidziasi. Kurdami ir bandydami vaikai padéjo vieni kitiems — prilaiké dézes,
tvirtino dalis ir kartu stebejo mechanizmo veikima.
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STEM MOKYKLOS KRITERIJAI

1.Problemy sprendimu ir
projektais grindziamas

, mokymas. Vaikai sprende,

/ kaip dézéje jrengti judancia

3. Tarpdalykinis
mokymas. Veikloje
susijungé judéjimo

tyrinéjimas,
mechanizmo karimas,
konstravimas ir dydziy

derinimas.

platforma ir sukurti jg keliantj
mechanizma.

2. Tyrinéjimu
grindziamas gamtos ir
tiksliyjy moksly
mokymas. Sukdami
pagaliuka ir traukdami
virvele vaikai tikrino,
kaip jy veiksmai keicia
platformos padétj.
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STEAM ELEMENTAI

S - gamtos mokslai:
tyrinéjo, kaip sukimas ir
virvelés traukimas sukelia
platformos judéjima aukStyn
ir Zzemyn.

~

M - matematika: derino
platformos dydj prie
deézes, parinko virvelés
ilgj, praktiSkai taike
sgvokas ,,aukscCiau®,

T -technologijos: kure ir
naudojo paprastg kélimo
mechanizma iS pagaliuko

»Zemiau®, ilgesnis®, irvirveles.
»rumpesnis®, ‘
proj‘:;tlg\l/?r:?;:tskuré E - inZinerija: konstravo
savitus lifty modelius, . llftovlforpusg, 1ta.|sg
judancias dalis, tvirtino

rinkosi konstrukcijos
forma ir detaliy
iSdéstyma.

platforma ir iSbandé
modelj.
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