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|| SUMMARY

“Demolition Crane: What Will Knock Down
the Tower?”

The children built model demolition cranes
using cardboard tubes, masking tape, string
and aluminium foil. They constructed
supports, attached a crossbar and suspended
a foil ball. They then built cup towers and
tested whether the swinging ball could knock
them down. The activity combined
construction with exploring motion and
stability, giving the children opportunities to
work together and solve practical engineering

problems.
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HIPOTEZE

Kaip pastatyti krang, kad jis stovéty, o jo kamuolys pasiekty
ir nugriauty bokstg?

TIKSLAS

Konstruoti griovimo krano modelj ir tyrineti, kaip pakabintas,
silbuojantis kamuolys gali nugriauti puodeliy boksta.

PROBLEMINIS
KLAUSIMAS

Ar atitrauktas ir paleistas pakabintas kamuolys atsitrenks |
puodeliy bokstg ir jj nugriaus?









EIGA

»omalsuciy“ grupés vaikai is kartoniniy tateliy
konstravo griovimo kranus: junge atramas, lipnia
juosta tvirtino skersinj. IS folijos formavo kamuolius
ir juos kabino prie konstrukcijos. IS puodeliy staté
bokstus ir iSbandé kranus - atitrauké pakabintg
kamuolj ir paleido jj boksto link. Stebegjo, ar
kamuolys pasiekia puodelius, ar juos nuvercia ir ar
pati konstrukcija iSlieka stabili. Dirbdami kartu laiké
krano atramas, staté puodelius ir iSbandé sukurtg
modelj.
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STEM MOKYKLOS KRITERLAI

Problemy sprendimu ir
projektais grindziamas Tyrinéjimu grindziamas
mokymas: vaikai kuré veikiantj mokymas: iSbandydami krang

krano modelj, kuriuo buty stebéjo kamuolio judéjimairjo
galima nugriauti puodeliy poveikj puodeliams.
boksta.

Tarpdalykinis mokymas:
konstravimas buvo siejamas

su judejimo tyringjimu ir
aukscio, ilgio bei atstumo
derinimu.




STEAM ELEMENTAI

S - gamtos moksilai:
tyrinéjo pakabinto
kamuolio sitbavima,
susidurima su
puodeliais ir
konstrukcijos
stabiluma.

T-technologijos:
naudojo kirpimo,
tvirtinimo lipnia

juosta ir pakabinimo
bldus veikianCiam
modeliui sukurti.

E - inzinerija:
konstravo krano
atramas ir skersinj,
tvirtino griovimo
kamuolj beiiSbandeé
konstrukcija.

A - menai: kare
savitg erdvinj krano
modelj, rinkosi jo

forma ir proporcijas.

M - matematika:
derino atramy
aukstj, sitloilgj ir
atstuma tarp
kamuolio bei
puodeliy boksto.
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