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SUMMARY

Children explored how a white space can be
transformed through colour, dots and repeated
patterns. Inspired by Yayoi Kusama, they decorated
white objects, experimented with different visual
elements and created a shared installation. The
activity encouraged creativity, observation, decision-
making, collaboration and the understanding of
patterns, colours and spatial arrangement.
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Ar baltoje erdveje, nau ami spalvas, taskus ir jvairius baltus daiktus, galime
sukurti naujg spalvingg posouu?
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EIGA

+Neziniuky* grupes vaikai susipazino su japony menininkes Yayoi Kusamos
kUryba'ir jos darbuose pasikartojanciais taskais. Vaikai apziurejo baltg erdve
bei joje esancius baltus daiktus — puodelius, leksteles, saukstelius ir kitus
objektus. Pasirinke spalvas, jie kure jvairius taskus ir spalvinius zenklus,
dekoravo baltus pavirsius bei daiktus. Veiklos metu vaikai patys rinkosi, kur
klijuoti ar piesti taskus, kaip derinti spalvas ir kaip isdestyti dekoruotus daiktus
bendroje erdvéje. Pamazu balta aplinka virto spalvinga bendra instaliacija.
Veiklos pabaigoje vaikai stebejo, kaip pasikeite erdve, lygino spalvas,
pastebeéjo pasikartojancius elementus ir aptare savo sukurtqg ,,taskuotg
pasaulj®.
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STEM maokyklos
elementai ir kriterijai
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Problemy
sprendimu ir
projektais
grindziamas
mokymas — vaikai
patys kurée bendrg
taskuotqg erdve,
rinkosi, kaip ir kur
dekoruoti baltus
daiktus, kartu koré
bendrg rezultatq.
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STEM mokymo
kontekstualizavimas
— veikla siejaoma su
vaikams pazjstamais
daiktais: puodeliais,

|ekSteémis,
Sauksteliais, erdve ir
spalvomis.
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Tarpdalykinis
mokymas — veikloje
susijungia menas,
matematiniai
pasikartojimai,
daikty isdéestymas
erdvéje, priemoniy
naudojimas ir
tyrinéjimas.
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STEAM ELEMENTA' S - gamtos mokslai

Vaikai stebejo, kaip keiciasi balta erdve, kai joje
atsiranda spalvos, zenklai ir pasikartojantys elementai.
T - technologijos

Vaikai haudojo jvairias priemones: flomasterius,
popieriaus juosteles, baltus indus ir kitus daiktus,
iISbandeé skirtingus dekoravimao budus.

E - inzinerija

Vaikai sprende, kur ir kaip isdestyti daiktus bendroje
erdveje, kad buty sukurta vientisa kompozicija. Jie
patys rinkosi vietas, derino elementus ir kire bendrg
instaliacijg.

A - menai

Vaikai kure jkvepti japoniy menininkes Yayoi Kusamos
kUrybos — dekoravo pavirsius taskais, bruksneliais,
spalviniais zenklais, puosé baltg aplinkg.

M - matematika

Vaikai pastebejo pasikartojimus, lygino spalvas,
formas, daikty dydzius, déliojoir grupavo elementus
erdveje.
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