STEAM v
., PUOCE
tigrui



it » knyga, kumq§ % Trumpai apie knygos istorija %

arbatai. ir geria arbatq

D Ska‘tys""e'“ " ‘j ‘/ i Sofi sumama ruosiasi \ 2 Netikétai prie dury 3 Tlgras priséda prie stalo

pasirodo tigras!

4 Tigras suvalgo visus 5 .ir net viska, ka randa 6 Galiausiai tigras iSeina.
namuose!

Namuose lieka tuscia,

uzkandZius... ,
bet buvo labai smagu!

@ Pokalbls po skaitymo

STEAM i§sﬁkis PO
@ Kodél tigras atéjo | svecius? " b
@ Ka jie gére? Ar galime sukonstruoti /'
@ Kokie puodeliai buvo Sofi namuose? tigrui tvirtg puodel[? :
@ Ar visi puodeliai tigrui tiko? I$ tualetinio popieriaus ritinélio sukurkime Kuriame,
@ Kokio puodelio reikéty tokiam dideliam puodelj, kuris bty pakankamai didelis i¢bandome,

tigrui? ir tvirtas tigruil tobuliname!



SUMMARY

Inspired by Judith Kerr’s The Tiger Who Came
to Tea, children created cup models from
cardboard tubes. They traced circles for
bases and saucers, attached curved
cardboard handles and decorated their
creations with colourful patterns. The activity
connected storytelling with engineering,
material exploration, mathematics and art,
giving children opportunities to practise
joining parts and reusing everyday materials

creatively. /




TIKSLAS

Pasitelkiant istorijg apie tigra,
sukonstruoti puodel;j i$ antriniy
zaliavy, pritaikant jo pagrinda,
pritvirtinant rankenéle ir kuriant
savitg puosyba.

HIPOTEZE

Ar iS kartono ritinélio galime sukonstruoti puodelj su
rankenéle ir padékliuku?
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EIGA

Vaikai susipaZzino su Judith Kerr istorija ,Tigras, kuris
atéjo arbatos®, apziuréjo ekrane pateiktas iliustracijas. Istorija
Vaikai rinkosi kartono ritinélius, naudodami apvalig formg ant
kartono pieSé apskritimus puodeliy pagrindams ir
padékliukams. Derino detales, klijavo pagrindus, iS lenkty
kartono  juosteliy formavo ir tvirtino rankenéles.
Sukonstruotus puodelius ir padékliukus dekoravo
flomasteriais, rinkosi spalvas ir pieSé rastus. Sukurti skirtingy
dydziy ir spalvy puodeliai buvo sudéti j bendrg parodéle.






STEAM ELEMENTAI

S - gamtos mokslai:
susipazino su kartono
savybémis - jo standumu,
lankstumu ir galimybe keisti
forma.

T - technologijos: naudojo E - inZinerija: iS atskiry daliy
apibrézimo, kirpimo ir konstravo puodelj, pritaiké
klijavimo budus, priemones pagrindg ir tvirtino
detaléms sujungti. rankenéle.

M - matematika: apibréeze
A - menai: literaturinés apskritimus, derino apvaliy
istorijos jkvépti dekoravo detaliy dydj prie ritinélio,
puodelius, derino spalvas ir lygino aukstesnius ir
karé rastus. Zemesnius, platesnius ir
siauresnius puodelius.







REZULTATAS Vaikai sukire skirtingus puodeliy

modelius su rankenélémis ir padékliukais.
Praktikavosi apibrézti apskritimag, derinti ir sujungti
detales, paprastas antrines Zaliavas panaudojo
naujam kdriniui.






STEM MOKYKLOS KRITERLAI

1. Problemy sprendimu ir
projektais grindziamas
mokymas. Vaikai jgyvendino

2. Tarpdalykinis mokymas.
Veikloje susijungeé literatura,
konstravimas, medziagy
pazinimas, matematika ir meniné
raiska.

konkrety sumanymag — kartono
ritinélj paverté puodeliu,
sujungdami pagrindg ir rankenéle.

3. STEM mokymo
kontekstualizavimas.
Konstravimo uzduotis susieta su

vaikams pazjstamu daiktu -
puodeliu — ir istorijoje
vykstanciomis arbatos vaiSémis.
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