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SUMMARY

During the STEAM activity “A Ball Floating in the Air,”
children from the “Kodélc¢iukai” group explored how
moving air affects lightweight objects. They designed
and constructed paper funnels, attached straws, and
experimented with airflow to lift small balls. By adjusting
their blowing strength and repeating experiments,
children developed engineering, problem-solving, and
observation skills while discovering the power of moving
air.




EIGA

,JKodélCiukai“ aiSkinosi, ar nematomas oras gali pakelti kamuoliukg jo
nelieCiant rankomis. ISkele hipoteze, vaikai émési konstruoti savo jrenginius.
IS popieriaus kirpo apskritimus, juos jkirpo, formavo piltuvelius ir tvirtino
Siaudelius. | pagamintus piltuvélius jdéje lengvus kamuoliukus, vaikai
eksperimentavo pusdami org pro Siaudelius. Stebéjo kamuoliuky judéjima,
keiteé putimo stiprumag ir bandé issiaiskinti, kokiomis salygomis kamuoliukas
pakyla. Ne visiems pavyko iS pirmo karto, todél vaikai kartojo bandymus,
ieSkojo  tinkamos  piltuvélio padéties ir mokési IS nesekmiu.
Eksperimentuodami atrado, kad net nematomas oras gali iSjudinti ir pakelti
lengvus daiktus.






STEAM ELEMENTAI

Sritis Veikloje

Oro judéjimo ir jo poveikio kamuoliukui
S - mokslas s
tyringjimas
Siaudelio naudojimas oro srautui

T — technologijos nukreipti

e Piltuvelio konstravimas, bandymas ir
E — inzinerija g

tobulinimas
Popieriaus formavimas, erdvinés

A - menai konstrukcijos karimas

Apskritimo formos pazinimas,

M — matematika kamuoliuky dydziy palyginimas






STEM MOKYKLOS
ELEMENTAI IR KRITERIJAI

STEM Kkriterijus

2. Problemy sprendimu ir projektais
grindziamas mokymas

3. Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir
tiksliyjy moksly mokymas

5. STEM mokymo kontekstualizavimas

6. Tarpdalykinis mokymas

Pagrindimas

Vaikai ieskojo budy, kaip oro srautu
pakelti kamuoliukg, konstravo jrenginius,
iSbandé ir tobulino juos.

Vaikai kele hipoteze, eksperimentavo,
keité putimo stipruma, stebejo rezultatus
ir daré iSvadas.

Oro judéjimas susietas su vaikams
pazjstamu kasdieniu veiksmu — putimu.

Veikloje integruoti gamtos moksilai,
inzinerija, technologijos ir matematika.
Tai pagrindzia dalykine integracijg, nors
dokumente taip pat akcentuojamas
mokytojy bendradarbiavimas.






REZULTATASIR
ISVADOS

Vaikai issiaiskino, kad pucCiamas oras
gali iSjudinti ir pakelti lengvg kamuoliuka.
Pastebejo, kad rezultatas priklauso nuo putimo
stiprumo ir piltuvélio padéties. Ne visiems pavyko
IS pirmo karto, todel svarbia veiklos dalimi tapo
pakartotiniai bandymai ir sprendimy paieska.
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