


HIPOTEZEI ar pavyks suverti makaronus ant pagaliuko.

TIKSLAS: lavinti vaiky smulkiaja motorika, akiy ir ranky koordinacija,

skatinti tyrinéti skirtingy spalvy ber formy makaronus, eksperimentuoti ir savarankiskai
atlikti veiksmus.



EIGA: vaikai tyrinéjo jvairiy formy ir spalvy makaronus,
savarankiskai bandé juos verti ant pagaliuky. Lavino smulkigjq
motorikq, akiy ir ranky koordinacijg, démesio koncentracijq.
Eksperimentavo, stebéjo, kaip makaronai slysta pagaliuku, kiire
spalvingus verinius.

Pedagogé buvo salia, stebéjo vaiky veiksmus ir prireikus
padeéjo.


















Pagrindiniai STEAM mokyklos kriterijai

Problemy sprendimas
Vaikai susiduria su uzduotimi ir bando rasti sprendima.
Tyrinéjimu gristas mokymas

Vaikai tyrinéja skirtingy spalvy ir formy makaronus, bando juos verti ant pagaliuky,
stebi, kaip makaronai uZsimauna ir slenka. Mokosi per praktin; bandyma ir atradima.

STEAM kompetencijos

Vaikai lavina smulkigja motorika, akiy ir ranky koordinacijg, tyrin¢jimo, problemy
sprendimo ir kiirybiSkumo gebejimus. Atpazjsta spalvas, pastebi formy skirtumus,
mokosi naudotis priemonémis.

Mokymo personalizavimas

Vaikams suteikiama galimybé patiems pasirinkti makarony spalvas ir formas, veikti
pagal savo geb¢jimus bei temp3.



STEAM elementai

-S — gamtos mokslai: vaikai tyrinéja makarony spalvas, formas, dydzius ir savybes.
E — inZinerija: bando verti makaronus ant pagaliuko, stebi, kaip jie laikosi ir slenka.
-A — menas: kuria spalvingus vérinius, derina skirtingas spalvas.

-M — matematika: lyginamas Kkiekis: daug-mazai, pilna-tuscia.



ISvados:

Vaikai tyrinéjo skirtingy spalvy, formy ir dydziy makaronus. Smulkiosios motorikos jgudzius
lavino verdami makaronus ant pagaliuky, bandé juos suimti, pataikyti j skylute ir suverti. Steb¢jo
spalvas, lygino makaronus ir kiiré savitus verinius.
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