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Hipotezé: ar galima 1S varzty, verzliy ir kity metaliniy detaliy sukurti zaisliukus —
zmogeliukus.

Veiklos eiga: mokytojy papraSytas, Motiejaus senelis ] grupe atnese dézute su jvairiais
varztais, verzlémis, verzliarakc¢iais ir kitomis metalinémis detalémis. Vaikai smalsiai
tyrin¢jo netradicines konstravimo priemones, apziurinejo jy formas, dydzius ir bandé
verzles sukti ant varzty. Eksperimentuodami pastebéjo, kad detalés susijungia tik
kaip 1§ atskiry metaliniy detaliy sukonstruoti Zzmogeliuka, kad jis buty tvirtas ir galéty
stovetl. IeSkojo tinkamy detaliy, derino jy tarpusavio padét), lygino skirtingus
sprendimus. Prireikus mokytojy pagalbos, vaikai Zingsnis po Zingsnio kiiré savitus
metalinius Zmogeliukus, o 1S verzhiarak¢iy 1r kity detaliy déliojo gatvés bei sankryzos
elementus. Veikla skatino vaiky smalsuma, kuirybiSkuma, atkaklumg, smulkigjg motorikg
ir gebeéjimg spresti praktines problemas. Vaikai patyre, kad 1S paprasty, kasdien¢je
aplinkoje sutinkamy daikty galima sukurti netikéty kariniy.
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Veiklos rezultatas

Praktines veiklos metu vaikai jsitikino, kad 18
varzty, verzliy ir kity metaliniy detaliy galima
sukurti Zaisliukus — Zmogeliukus. Jie patyre
atradimo dziaugsma, mokesi ieskoti sprendimy,
bendradarbiauti ir nepasiduoti susidirus su
sunkumais. Veikla atskleidé, kad STEAM
ugdymas prasideda nuo paprasto klausimo,
smalsumo ir galimybés mokytis veikiant.




STEAM sriciy integracija

T — technologijos. Vaikai tyrinéjo metalines detales, susipazino su jy paskirtimi ir veikimo principu,
praktiskai iSbandé verzliy sukimo ant varzty btidus.

E — inzinerija. IeSkojo biidy, kaip sujungti skirtingas detales, sukurti tvirta konstrukcijg ir islaikyti
zmogeliuka stovintj. ISkilusius sunkumus sprendé bandydami, keisdami detaliy padét; ir ieSkodami
tinkamiausiy sprendimy.

A — menas. KurybiSkai rinkosi detales, derino jy formas ir dydzius, suteiké savo konstrukcijoms
zmogeliuky pavidalg. Kiekvienas kiirinys tapo savitu vaiko sumanymo rezultatu.

M — matematika. Vaikai lygino Zmogeliuky aukstj, atpazino ir derino skirtingy dydZiy bei formy
detales, 1eskojo tinkamy jungCiy, erdveéje i1Sdéste verzliarakCius, kurdami gatves ir sankryZos vaizda.



STEAM mokyklos Kriteriju jgyvendinimas

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymasis. Vaikai kelé klausimus, bandé
suyjungti metalines detales, 1eSkojo budy, kaip i1Sgauti stabilig konstrukcijg, ir praktiskai
tikrino savo sprendimus. Mokymasis vyko per patirt], eksperimentavimg 1r atradimus.

Tarpdisciplininis mokymasis. Veikloje itegruotos technologijy, inzinerijos, meno ir
matematikos sritys. Konstruodami vaikai ne tik tyrinéjo metaliniy detaliy savybes, bet ir
lavino kurybiny mastymg, erdviny suvokimg be1 geb¢jima taikyti matematinius
palyginimus praktinéje veikloje.

Personalizuotas vertinimas. Vaikail savarankiSkai rinkosi detales, sitlé 1d¢jas, 1Sbandé
skirtingus jungimo budus ir kuré¢ individualius darbelius, o mokytojas veike kaip
pagalbininkas 1ir tyrinéjimo proceso palydovas.
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