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« Hipoteze: ar pavyks sukonstruoti voriukg is jvairiy medziagy.

« Eiga: Grupéje vaikai aptiko lildng, pasislépus] vora. Jis perdavé
vaikams laiSkg su slapta uzduotimi! Voras papasakojo, kad jo
vaikuCiai, mazieji voriukai—iSsibarsté, todel jam labai reikia vaiky
pagalbos sukurti iS naujo. Laiske buvo paslépta uzuomina, kviecianti

” vaikus leistis | paslaptingos deézés paieskas. Vaikai su dideliu

. smalsumu tyrinéjo grupes aplinkg, kol galiausiai atrado paslapciy

déze, pilng jvairiausiy kudrybiniy priemoniy. Taip prasidéjo tikroji misija

— tapti mazaisiais inzinieriais ir sukonstruoti voriukus! Vaikai

nedelsdami kibo | darbga: rinkosi priemones, tyrinéjo jy savybes,

deéliojo, jungé, derino detales ir ieskojo kirybisky sprendimy.

Kiekvienas vaikas kireé savaip, pasitelkdamas vaizduote, iSradinguma

ir kantrybe. Vieni voriukus kdré kruopscCiai planuodami, kiti drgsiai
eksperimentavo ir atrado netikéty sprendimuy.




STEAM

Indzinerija (E) Matematika (M) Mokslas (S) Technologijos (T)

Vaikai projektavo ir ~ Vaikai lavino Vaikai skaiCiavo Vaikai galéjo Interaktyvioje
konstravo voriukus, vaizduote ir voriuky kojas, tyrinéti vory lentoje zilreéjo
. jungé skirtingas kdrybiskuma, lygino detaliy iSvaizda, stebéti jy video apie vorus.
detales, ieSkojo rinkosi spalvas, dydzius, formas ir klino sandara,
bldy, kaip pritvirtinti  formas, ilgius, grupavo aptarti kojy
kojas ir sukurti medziagas, kiré  priemones pagal skaicCiy, kano dalis
tvirtg, islaikancCig savitus voriukus ir spalvas bei formas. ir iSsiaiskinti, kuo
formg konstrukcijg. individualiai Konstruodami vorai skiriasi nuo
ISkilus sunkumams, perteiké savo lavino erdvinj vabzdziy.
ieSkojo sprendimy.  idéjas. mastymag ir mokesi
pastebéti daliy
tarpusavio rysius.




Pagrindiniai STEAM mokyklos
elementai ir kriterijal

1. STEM mokymo kontekstualizavimas: veikla paremta vaiky
smalsumu ir kasdieniu patyrimu.

2. Personalizuotas vertinimas: kiekvienas ugdytinis galéjo kurti savo
jsivaizduojamag voriuka.

3. Tarpdalykinis (STEAM) mokymas: Veikloje natlraliai integruoti kel
STEAM komponentai: Inzinerija — voriuko konstravimas, kirimas.
Matematika —skaiCiavo voriuky kojas, lygino detaliy dydzius,
formas ir ilgius, grupavo priemones pagal spalvas bei formas.
Meniné raiSka — pieSe akis, rinkosi spalvas, formas, medziagas.
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Isvados

Si veikla vaikams suteiké galimybe lavinti karybiskuma, smulkiaja
motorikg, problemy sprendimo gebéjimus, mokytis pasirinkti ir derinti
jvairias priemones bei patirti tikrg klirimo dziaugsmag. O svarbiausia —
vaikal |sitikino, kad pasitelkus vaizduote, bendradarbiavimg ir
ISradingumg galima |gyvendinti net pacCig slapcCiausig misijg! Né
vienas nebuvo toks pat — kiekvienas atspindéjo mazojo kurejo idéjas,
fantazijg ir individualumg. Dziaugémés ne tik galutiniu rezultatu, bet ir
paciu klrybos procesu.
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