STEAM veikla
“ISgelbek moliugo seklytes!”

“"Robotuky” gr. (4-5m.)




Tikslas - tyrineti jvairiy medziagy savybes, eksperimentuoti ir ieskoti

sprendimy, kuriant bei i$bandant plaukiangiq valtele molitigo seklytems gabenti.

Hipotezé - vaikai spéja, kad valteles forma ir pasirinkta medziaga turi jtakos

tam, kiek molitgo seklygiy ji gali islaikyti nenuskendusi.



Tyrimo eiga
. Vaikai apzitrejo ir i$bande turimas medziagas: folijq, popieriy,
plastiling, pagaliukus, $iaudelius ir kt.
2. Numate, kuri medziaga ir forma bus tinkamiausia.
3. Sukure savo valtele.
4. Idejo |, 2, 3.. molitigo seklytes.
9. Stebéjo, kada valtelé pradéjo skesti arba seklytes iskrito.

6. Skaigiavo, kiek seklyeiy islaike.

/. Nepavykus - keité konstrukcijq ir bandé dar kartq.

8. Aptare: ,Kas padéjo valtelei issilaikyti?“ ,Kodel &i nuskendo?* ,Kq
pakeitei?*



STEAM elementai

S - Gamtos mokslai Stebejo vandens ir jvairiy medziagy savybes, kele hipotezes ir tikrino jas

praktigkai.

T - Technologijos Vaikai pasirenko ir naudojo jvairias priemones bei medziagas valtelei kurti: folijg,

popieriy, plastiling, iaudelius, pagaliukus ir kt.
E - Inzinerija Vaikai projektavo ir konstravo valtele, isbandé jos stabilumgq, pastebejo nesekmes, keite
konstrukcijq ir bande dar kartq.
A - Menas Kire valteles formaq, i$vaizdq, dekoravo, rinkosi jos dizaing, karybiskai sprende, kaip jq patobulinti.
M - Matematika Skaigiavo molitigo seklytes, lygino, kiek seklygiy islaike skirtingos valteles, vartojo sqvokas

»daugiau®, »maziau®, »tiek pat“, matavo ir lygino.
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STEAM KRITERLJAL - A

MOKYMO PERSONALIZAVIMAS Vaikai patys renkasi medziagas, valteles formgq, isbando skirtingus sprendimus pagal savo gebeéjimus
ir idéjas.

PROBLEMU SPRENDIMU GRINDZIAMAS MOKYMAS Pateikiama problema - kaip igelbeti molidgo seklytes ir sukurti valtele, kuri jy
iSlaikyty kuo daugiau. Vaikai kuria, i$bando, pastebi nesékmes ir tobulina konstrukcijq.

TYRINEJIMU GRINDZIAMAS GAMTOS IR TIKSLIYJY MOKSLY MOKYMAS Kelia hipotezes, stebi, eksperimentuoja, tyringja, kurios
medziagos plaukia, kurios skestq, ir daro paprastas i$vadas.

DEMESYS STEM TEMOMS IR KOMPETENCIJOMS Integruojami gamtos mokslai, technologijos, inZinerija ir matematika: pladrumo
tyringjimas, konstrukcija, medziagy pasirinkimas, séklygiy skaigiavimas ir rezultaty palyginimas.

FORMUOJAMASIS UGDOMASIS VERTINIMAS Mokytojas stebi vaiky veiklg, klausia »Kodeél taip manai?*, ,Kq galetum pakeisti?“, teikia
griztamgjj rys§j ir skatina bandyti dar kartq.



ISVADOS

*Vaikai i$siaiskino, kad ne visos medziagos ir ne visos valtelés formos pluduriuoja vienodai.
*Pastebejo, kad valtelés forma ir konstrukcija turi jtakos jos stabilumui ir geb€jimui 1$laikyti
seklytes.

*Vaikal Jsitikino, kad platesneé ir tinkamai sukonstruota valtele gali 1§laikyti daugiau moliugo
séklyCiy.

*Iksperimentuodami vaikal suprato, kad nepavykus pirmam bandymui galima pakeisti
konstrukcijg ir bandyti dar karta.

Vaikai mokési kelti hipotezes, stebéti, skaiCiuoti, lyginti rezultatus ir daryti paprastas
1Svadas.

*Veiklos metu ugdési problemy sprendimo, tyrinéjimo, bendradarbiavimo ir kurybiskumo
gebejimal.
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