STEAM veikla

 GUDOBELES “

,Mylu mylu‘ grupe, spalis

Mokytoja Grazina Janelitinaité




Hipotezé: raudona uoga -kas tai?

Tikslas: susipazinti su gudobelés uogomis. STEAM
veikla su gudobelémis yra puikus budas integruoti
gamtos mokslus, inzinerija, menus i1r matematika,
naudojant 8] rudenj gausiai derant] dygliuotg ir
vertingg augalg. Sakelés su spygliais 1r lapai puikiai
tinka patyriminiam vaiky ugdymui.










STEAM ELEMENTAI

- tyrin¢jimas ir jutimai. Pasidaréme sensoring dézute, subéréme
uogas 1 gily inda. Leidome vaikui uogas liesti, gniauzyti, uostyti bei tyrinéti jy tekstira.

Inzinerija (Engineering).

RusSiavome ,,uoga - lapas,‘. Paruoséme du indelius( vieng -
uogoms, kitg- lapams). Mokéme vaikus atskirti du objektus ir suberti j skirtingas
vietas. Sgvokos ,,daug® ir ,,vienas*. Subéréme kriivg uogy ir padé¢jome po vieng

g atskirali.

[rankiy valdymas, uogy perkélimas Saukstais. Vaikai
tur¢jo sugauti ir perkelti uogas i$ vieno indo j kitg.
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PAGRINDINIAI
STEAM
MOKYKLOS
ELEMENTAI IR
KRITERIJAI

Tyringjimu
grindZziamas
mokymas.

Vaikai tyrinéjo uogas ir
jy savybes: kauliukai,
astrus spygliai,
pokycCiai uzpilus
vandeniu.

STEAM mokymo
kontekstualizavimas.

Veikla susieta su
kasdienine vaiky
veikla, patirtimi:
akies- rankos
koordinacija, darbas
su Saukstu.

Problemuy sprendimu
grindZiamas
mokymas.
Sprendéme iSSuk| -
kaip padaryti, jog buty
sudarytos salygos
surinkti uogas ir jas
panaudoti.

Mokymo
personalizavimas.
Vaikai galéjo pasirinkti
kaip nori sudeti uogas
j indg, pasigaminti
barskutj, mesti uogas
j vandenj, stebéjo ar
jos skesta.




Galutinis rezultatas:

vaikal apziur€jo nematytas nezinomas
uogas (gudobeles). Kai1 vaikal pradeda
tyrinéti aplinkg, savarankiskai jsyjungia

instinktas ,,neragauti nepazjstamy uogy

ir lapy®. - o
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