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DOBILAS

Panevézio lopselis darzelis

STEAM

L,GELEZINKELIO

INZINIERIAI: KAIP

TRAUKINIUI J[VEIKTI
UPE?“
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Mokytoja Zivilé Liekiené



SAMMARY

Children explored how raillway tra€ks are built and then designed
their own railway routes. When they encountered.a river, they faced
an engineering challenge: how to continue the railway across the
water. Using different construction materials, children designed and
built bridges, placed railway tracks on them and tested whether a
train could. cross safely. When a construction was unstable or the
tracks did not cennect properly, children 1dentified the problem,;
modified their design and tested it again. The activity integrated
science, technology, engineering, art and mathematics through real-

life problem solving, construction, testing and improvement.
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TIKSLAS

Skatinti vaikus spresti inzinerin€
problema, projektuoti ir konstruoti
gelezinkelio trasg bei tiltg, iSbandyti savo

sprendimus ir juos tobulinti.




HIPOTEZE

Kaip nutiesti gelezinkelio bégius per
upe, kad traukinys galéty saugiai

pravaziuoti?
Jeigu pastatysime pakankamai tvirtg ir
stabily tiltg, ant jo galésime nutiesti

bégius ir traukinys saugiai jveiks upe.?



Veiklos pradzioje ,,KodélCiukai* stebéjo, kaip
statomi tikri gelezinkelio bégiai, aptaré, is ko
sudarytas gelezinkelis ir kodél bégiai turi buti tvirti
bei tinkamai sujungti.

Vaikai 1§ turimy bégiy pradéjo kurti savo
gelezinkelio trasas. Statydami susidureé su netikéta
kliitimi — upe, kurig imitavo mélyna medziaga.
Bégiy paprastai nutiesti per jg nebuvo galima, todél
iskilo klausimas: kaip traukiniui pasiekti kitg krantg?

EIGA

Vaikai sitllé savo sprendimus ir i§ ivairiy priemoniy
konstravo tiltus. Rinko tinkamas atramas, derino jy
aukst] ir atstuma, ant konstrukcijos klojo bégius,
junge juos su jau nutiesta trasa.

Pastatytos konstrukcijos buvo isbandomos traukiniu.
Jei traukinys strigo, bégiai nesusijungé arba tiltas

buvo nestabilus, vaikai ieskojo priezasties, keité
konstrukcijg ir bandé dar kartg.




STEAM
ELEMENTALI

S — Science / gamtos mokslai: vaikai tyrin€jo stabiluma,
atramy reikSme, steb@jo, kaip konstrukcijg veikia traukinio
SVOTTIS.

T —Technology / technologijos: susipazino su tikro
gelezinkelio statyba, tyrinéjo bégiy jungimo principa,
naudojo traukin] konstrukcijos bandymui.

E — Engineering / inzinerija: sprendé realig problemg —
kaip nutiesti gelezinkelj per upe; projektavo, konstravo,
bande, pastebéjo trukumus ir tobulino tiltg.

A — Art / kurybinis dizainas: savarankiskai rinkosi
konstrukcijos forma, medziagas ir kure savo gelezinkelio

aplink3.

M — Mathematics / matematika: lygino bégiy ilgius ir
formas, skaiCiavo detales bei atramas, vertino atstuma, plotj
ir aukst], derino bégiy jungtis.



Problemu sprendimu ir projektais grindziamas
mokymas — vaikai sprendé konkrecig problema,
kaip nutiesti gelezinkelj per upe, konstravo ir
ieskojo veikiancio sprendimo.

Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir tiksliujuy
moksly mokymas — vaikai bandé, stebéjo, kodél

STEM MOKYKLO S konstrukcija veikia arba neveikia, ir jq keite.
KRITERIJAI

STEM mokymo kontekstualizavimas — veikla
susieta su tikru gyvenimu: gelezinkelio statyba,
bégiais ir tiltais.

Tarpdalykinis mokymas — vienoje veikloje

susijjunge gamtos mobkslai, technologijos, inzinerija
ir matematika.




REFLEKSIJA

Pabaigoje aptaréme: Kas padéjo tiltui
issilaikyti? Kodeél kai kurios konstrukcijos
nepavyko 1§ pirmo karto? K3 reikéjo
pakeisti? Kaip suzinojome, kad musy tiltas

tikrai tinkamas?

_O_

Vaikams sunkiausia buvo sugalvoti, kaip
sujungti bégius taip, kad jie nenutrukty ties
tiltu ir traukinys galéty sklandziai
pravaziuoti. Bandant kilo ir daugiau idéjy —
vaikai nor€jo jrengti net pozeminj
gelezinkel], taCiau dar nepavyko sugalvoti,
kaip ji tinkamai jgyvendinti. Tai paskatino

diskusijg, naujy sprendimy paiesk3 ir
parode, kad inzinerijoje ne visos 1d€jos
pavyksta 1§ pirmo karto. J
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