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Tikslas - per patirtines veiklas padéti vaikams
suprasti, kad yra skirtingi keliavimo budair i1r
skatinti rinktis paprastesnius, aplinkai
draugiSkesnius (€jimas peésCiomis, dviratis,
paspirtukas).

UZzdaviniai:
| Supazindinti su keliavimo budais; — =
[ avinti skai¢iavimo ir lyginimo gebéjimuSi o &
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VaZiuoja, skrenda, plaukia
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- KAL TVYKOME SUKUO
(péstute, automobiliu, (mama, tetis, brolis,
dviradiu ar kt.) senelis ir pan.)
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Jgyvendinant STEAM projekta ,,Robotukai keliauja 1 mokykla*™ vaikai geriau suprato skirtingus keliavimo budus ir
ju poveik] aplinkai. Jie 1Smoko atpazinti aplinkai draugiSkg transportg, suprato oro tarSos mazinimo svarbg bei1 tai, kad net
mazi kasdieniai pasirinkimai gali prisidéti prie Svaresnés ir sveikesnés aplinkos.

Projekto metu buvo vykdoma tévy apklausa—stebéjimas, kurios metu visg geguzés menes] tévai Zymejo, kokiu bidu
vaikal atvyksta 1 darzel;. Surinkti duomenys padéjo vaikams praktiSkai susipazinti su keliavimo jprociais ir jy poveikiu
aplinkai.

Atlikus rezultaty analize paaiSkejo, kad 13 Seimy 3 darzely atvyksta automobiliais. 2 Seimos renkasi ¢jima
pesCiomis, paspirtukais ar dviraciais ir 1 Seima 1 darzely atvyksta elektriniu automobiliu. Analizuodami duomenis vaikai
mokesi skaiCiuoti, lyginti ir aptarti daZzniausiai pasirenkamus keliavimo budus.

Stebejimo rezultatar paskatino diskusijas apie oro tarSg, automobily
alternatyvas. Vaikai suprato, kad net ir nedideli pasirinkimai, pavyzdziui,\t
prie Svaresnio oro ir sveikesnés aplinkos.

liekama peédsaka bei aplinkai draugiSkesnes
sn] atstumg nueiti pésCiomis, gali prisidéti
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