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SUMMARY

1o celebrate the 100th anniversary of LRT, the youngest children explored the world of television
and sound through play and hands-on experiences. They used a microphone, listened to their
own and their friends’voices, explored headphones and a remote control, and became little

participants of a TV studio.

Through active exploration, children discovered that their voices can sound different when using
technology. The activity encouraged curiosity, communication, listening skills, understanding of
cause and effect, and provided an age-appropriate first experience with sound and media

technologies.
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Minint LRT 100-metj, ,, Mylu—mylu‘“ grupés vaikai buvo
pakviesti | specialiai sukurtq televizijos ir garso tyrinéjimo
aplinkg. Per Zaidimq ir tiesiogine patirtji mazieji susipazino su
televizijos bei garso perdavimo priemonémis, tyrinéjo
mikrofong, ausines, pultelj ir televizoriaus ,,ekrang “..

PROBLEMINIS KLAUSIMAS

Kas nutinka musy balsui,
ka1 kalbame 1 mikrofong?

HIPOTEZE: KALBANT | MIKROFONA, MUSU
BALSAS SKAMBES KITAIP - J] GIRDESIME GARSIAU.
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EIGA

Vaikams buvo sukurta televizijos studijg primenanti
aplinka, kurioje jie galéjo laisvai tyrinéti pateiktas
priemones — televizoriaus réma, pultelj, mikrofong ir
ausines.

Pirmiausia mazieji apzitiréjo ir lieté priemones, spaude
pultelio mygtukus, steb¢jo, kaip jomis naudojasi draugai.
Vaikai susipazino su Zaisliniu ir tikru mikrofonu, juos
lygino bei i§bandée.

Kalbédami, tardami garsus ir mégdziodami j mikrofong
vaikai klausési savo balso ir pastebéjo jo skambéjimo
pokyti. Uzsidéje ausines tyringjo klausymosi patirtj,
klausési savo ir draugy balsy.

Televizoriaus rémas tapo vaidmeninio Zaidimo erdve —
vaikai zengg¢ ,,] eter]*, kalb&jo, mojavo, mégdziojo garsus,
steb&jo vieni kitus ir spontaniskai jsitrauké j bendra
zaidima.

Veiklos pabaigoje per vaiky reakcijas, gestus ir paprastus
klausimus buvo griZta prie patirto atradimo — kaip skamba

‘ miisy balsas kalbant ; mikrofona?
!‘.‘
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STEAM ELEMENTAI

S — Mokslas (Science):

Vaikai klausési savo ir draugy balsy, tyrin¢jo skirtingus
garsus ir pastebéjo, kad kalbant ; mikrofong balsas
girdimas kitaip.

T — Technologijos (Technology):

Per tiesioging patirtj susipazino su mikrofonu,
ausinémis ir pulteliu — liete, spaude, klausési ir
iSbandeé.

E — InZinerija (Engineering):

Tyrinédami priemones vaikai bande, kaip jos veikia:
spaud¢é mygtukus, kalb¢jo 1 mikrofona, d¢josi ausines
ir steb¢jo, kas nutinka.

A — Menai (Arts):
Balsu, garsais, mimika, gestais ir judesiais reiSke save,
meégdZziojo garsus ir jsitraukeé | ,,eterio® zaidima.

M — Matematika (Mathematics):
Zaisdami patyre paprastus erdvinius santykius — jlipo |
,Htelevizoriy®, 18lipo, buvo viduje, Salia, priesais.
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STEM MOKYKLOS
KRITERIAI

1. Mokymo personalizavimas

Vaikai j veiklg jsitrauké pagal savo geb&jimus ir poreikius —
vieni aktyviai kalbéjo 1 mikrofona, kiti klausesi, steb¢jo, liete ir
tyrin€jo priemones. Veikimo budas ir tempas nebuvo vienodas
visiems.

3. Tyrinéjimu grindZiamas gamtos ir tiksliyju moksly
mokymas

Vaikai per tiesioging patirt] tyrin€jo garsg ir technologines
priemones — kalb¢jo 1 mikrofong, klausesi savo ir draugy balsy,
band¢ ausines bei stebe¢jo, kas vyksta atliekant skirtingus
veiksmus.

5. STEM mokymo kontekstualizavimas

Veikla susieta su vaikams atpazjstama kasdiene patirtimi —
televizoriumi, pulteliu, mikrofonu ir ausinémis. Minint LRT
100-met], pazjstamos priemones tapo vaiky tyrinéjimo ir
zaidimo dalimi.
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