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Summary

Children investigated which materials
absorb the most water. They made
predictions, tested paper, fabric and
different sponges, and compared the
results. An unexpected discovery
showed that different sponges absorbed
different amounts of water. After the
experiment, children solved a practical
problem by hanging the wet materials on
a line and securing them with
clothespins.







Veiklos eiga

Vaikams buvo pateiktos skirtingos medziagos — popierius, audinys ir keliy rasiy kempinés. Pirmiausia vaikai jas
apziurejo, liete, lygino ir sp€jo, kuri medziaga galéty sugerti daugiausia vandens.

Savo spejimus vaikai tikrino praktiSkai — medzZiagas merkeé j vandenj, stebéjo, kaip jos jj sugeria, lygino, kiek
vandens jose iSlieka. Tyrimo metu pastebétas netikétas rezultatas: skirtingos kempinés sugeré nevienodag
vandens kiekj. Sis atradimas paskatino vaikus dar karta lyginti kempines, stebéti jy struktdira ir svarstyti, kodél
vienos sugeria daugiau nei kitos.

Baige tyrima vaikai sprendé praktine problema - kaip iSdZiovinti suSlapusias medziagas? Jas kabino ant virves ir
tvirtino segtukais. Segtuky naudojimas pareikalavo pastangy ir kantrybés — reikéjo juos suspausti, iSlaikyti
medziaga ir tinkamai pritvirtinti.

Veiklos metu vaikai ne tik patikrino savo pirminius spéjimus, bet ir atrado, kad vienodas medziagos pavadinimas
dar nereiSkia vienody jos savybiy.






Tikslas

Tyringjant skirtingas

medziagas iSsiaiskinti,

kurios jy sugeria Kuri medziaga sugeria daugiausia
daugiausia vandens, vandens?

mokytis kelti spejimus,

lyginti rezultatus ir

pastebeti medziagy

savybiy skirtumus.

TYRIMO KLAUSIMAS

Hipoteze

Vaikai spéjo, kad daugiausia vandens sugers popierius arba
kempiné, o audinys sugers maziau.



STEAM elementai

S - Science: tyringjo T-Technology: naudojo E - Engineering: sprende
medziagy sugeriamuma, tyrimui reikalingas praktine problema, kaip
stebejo jy sgveikg su priemones ir praktiskai pritvirtinti ir pakabinti
vandeniu, lygino skirtingy iISbandé skirtingy Slapias medziagas, kad jos

medziagy savybes. medziagy savybes. galety dziati.

M - Mathematics: lygino -
daugiau / maziau, vertino ir
tarpusavyje gretino
skirtingy medziagy sugertg
vandens kiek|.

A - Arts: tyringjo skirtingas
medziagy tekstdras,
formas ir jy vizualinius
pokycius suslapus.







STEAM mokyklos kriterijai

Problemuy sprendimu ir projektais
grindziamas mokymas

Vaikai sprende praktine problemag -
tyré, kuri medziaga sugeria
daugiausia vandens, o veliau
ieSkojo budo, kaip suSlapusias
medziagas pritvirtinti ir iSdziovinti.

Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir
tiksliyjy moksly mokymas

Vaikai kelé spéjimus, atliko
bandyma, stebéjo ir lygino
rezultatus. Netikétas skirtingy
kempiniy sugeriamumas paskatino
papildoma tyrinéjima ir klausimus.

STEM mokymo
kontekstualizavimas

Tyrimas susietas su vaikams
pazjstama kasdiene patirtimi —
medZiagy susSlapimu, vandens
sugerimu ir Slapiy daikty
dZiovinimu.
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