STEAM veikla

,, Zaliojo lobio saugotojai“

Viyr, mokytoja Grazina Janelitinaite



Tikslas: suprasti, kad
gamta yra turtas,
kurj reikia saugoti, o
vanduo - tai gyvybe.

Hipotezée: vaikai gali
,,18valyti" gyviiny
namus

Amzius: 2 - 2,5 m.
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Mokslas ir tyrinéjimas: lobio gelb¢jimas

PraktiSkair ,,iSvalyti" gyviny namus. Paimsime duben; su
vandeniu, pridésime  Zaisliniy juros  gyvuny,  graziy
akmenuky (lobis). Imetéme trupuciuka ,,SiukSliy " (popieriaus
skiauteliy, plastikiniy kamsteliy). Vaikai savo rankytémis ar
virtuvinémis znyplémis gelbés gyvinus ir iSrinks SiukSles, kad
vanduo vél tapty Svarus. IStrauke StukSles mokinsis jas rusiuoti.










2. Inzinerija ir matematika: pakuociy bokstas

Suteiksime daiktams antrg gyvenimg (pakartotinis panaudojimas). Naudosime
i tusCius jogurto indelius, tualetinio popieriaus tuteles. Stengsimes pastatyti kuo
aukStesn] bokstg - désime vieng indelio dalj ant kitos.

Matematika: kartu skaiCiuosime, kiek daikty ,,1Sgelb¢jome" nuo SiuksSliy
dezes, kad pastatytume savo pastatg. Ar bokStas aukStesnis uz patj vaikg?







3.Menas: tapymas gamtos ,,teptukais®. RySys su gamtos
estetika, nenaudojant dirbtiniy 1Stekliy.

Naudosime Sakeles, géles, kurios jau guli ant zemes.
Pamirkysime sakeles 1 plaunamus dazus 1r
anspauduosime jy formas ant seny déziy. DZiaugiames,
kad gamta dovanoja nuostabius jrankius ir spalvas.










STEAM ELEMENTAI

S - Gamtos mokslai.

Stebejo, kaip uzterStas vanduo, gelb¢jo ,,gyviinus"

T-Technologijos.

Vaikai naudojo indus, Znyples, riiSiavo Siuksles j atskirus konteinerius.

E - InZinerija.

Statome boksta i$ antriniy Zaliavu. FD U C AT U N
A - Menai.

Vaikai naudojo tapymui jvairias Sakeles, géles.

M - Matematika.

Vaikai lygino dydZzius, formas, skai¢iavo ,,Siuksles"



STEAM MOKYKLOS KRITERIJAI

Vaikai stebejo ,,lobj", rinko
,,Siuksles', iSbandé
virtuvines znyples. Problemuy sprendimu

Tyrinéjimu grindZiamas
gamtos ir tiksliyjy moksly

Susipazino suvandens grindziamas mokymas.
mokymas.

savybémis: Saltas, Slapias,
gilu.

Vaikai mokytojo pagalba
bandée suprasti, kaip galima
padéti gyvunams, suprato, Eemmd Personalizuotas vertinimas. |

kad Siuksles reikia rinkti ir

rasiuoti.

Kiekvienas vaikas rinkosi

sau jdomig veikla.
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