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Summary

Children faced a real-life challenge: Can we wash a dirty piece of
fabric using only 200 ml of water? First, they designed and built
their own “washing machines”, then made pieces of fabric dirty and
tested their constructions using a limited amount of water. The
experiment showed that even a small amount of water could remove
some dirt, although the fabric did not become completely clean. The
activity encouraged children to think about responsible water use
and water conservation.






Tikslas
Tyrinéjant vandens kiekio ir Svaros rysj issiaiskinti, ar riboto
vandens kiekio pakanka nesvariam audiniui isskalbti, ugdant
problemy sprendimo, konstravimo ir atsakingo vandens naudojimo
gebéjimus.

Probleminis klausimas

Ar jmanoma isskalbti nesvary audinj naudojant tik 200 ml
vandens?

Hipoteze
Vaikai spéjo, ar 200 ml vandens pakaks nesvariam audiniui isskalbti
ir pasiekti norima rezultata.






Veiklos eiga

VYV -

vandens. Pries pradedam| bandqu vaikai svarsté, ar tokio vandens kiekio
pakaks, ir issake savo spéjimus.

Pirmiausia is pateikty priemoniy vaikai konstravo savo ,,skalbimo masinas",
ieskojo bUdy, kaip jose buty galima skalbti audinj. Sukonstrave jrenginius,
patys sutepe audinio gabalélius ir pasiruosé eksperimentui.

Kiekvienam bandymui buvo naudojamas ribotas — apie 200 ml — vandens
kiekis. Vaikai skalbé audinius savo sukonstruotose ,,skalbimo masinose",
stebéjo vandens pokycius ir vertino rezultaty. Paaiskéjo, kad net ir naudojant
nedaug vandens dalj nesvarumy pasalinti pavyko, nors audiniai netapo
visiskai Svarus.

Gautg rezultaty vaikai aptare ir siejo su kasdiene patirtimi — svarsté, kodél
vandens nereikéty svaistyti ir kaip jj galima naudoti atsakingiau.






STEAM elementai

S — Science: tyrinéjo vandens ir nesvaraus audinio sgveiky, stebéjo
skalbimo metu vykstancius pokycius ir vertino rezultata.

T —Technology: praktiskai isbandé sukurtus ,skalbimo masiny™ modelius
ir jy veikima.

E — Engineering: projektavo ir konstravo ,skalbimo masinas",
pritaikydami jas konkreciai uzduociai — audiniui skalbti naudojant ribota

vandens kiekj.

A — Arts: kurybiskai rinkosi konstrukcijos sprendimus ir karé skirtingus
,Skalbimo masiny" modelius.

M — Mathematics: naudojo nustatytg 200 ml vandens kiekj, susiedami
matavima ir kiekio sgvokg su praktiniu eksperimentu.






STEAM mokyklos kriterijal

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas
Vaikai sprende konkrety issukj — kaip isskalbti nesvary audinj naudojant
tik apie 200 ml vandens —ir konstravo tam skirtus ,,skalbimo masiny"

modelius.

Tyrinejimu grindziamas gamtos ir tiksliyjy moksly mokymas
Vaikai kele spejimus, atliko praktinj bandymga, stebéjo pokycius ir pagal
gautq rezultatg vertino, ar riboto vandens kiekio pakako iskeltam tikslui
pasiekti.

STEM mokymo kontekstualizavimas
Veikla susieta su kasdiene patirtimi — drabuziy skalbimu, vandens
naudojimu ir jo taupymu, skatinant vaikus praktiskai suprasti atsakingo
vandens vartojimo reiksme.
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