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TIKSLAS

Tyrinéjant Velyky simbolius,
kiauSinio savybes, spalvy maisSyma

ir marguciy ridenima, skatinti
vaiky smalsumg, tyrinéjimo,
problemy sprendimo,
klrybiSkumo, bendradarbiavimo ir

matematinius gebéjimus. HlPOTEZE

Ar galima atskirti virtg kiausinj nuo

nevirto?
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,KodélCiuky“, ,,Robotuky”, ,Neziniuky“, ,Smalsuciy” ir ,,Gudruciy” grupiy (3—7 m.)
vaikus aplanké Velyky bobuté, kuri papasakojo, kad Velykos — tai pavasario
atgimimo Sventé, simbolizuojanti gyvybe, gamtos pabudimg ir naujg pradzia.
Vaikai atliko interaktyvias uzduotis naudodami Wordwall platforma — ieSkojo
Velyky simboliy, atsakinéjo j klausimus, prisiminé sventés tradicijas. Véliau
ugdytiniai klausési mjslés ir bandé jg jminti, iSsiaiskindami, kad kalbama apie
kiausinj.

Tyrinéjimo metu vaikai eksperimentavo ir ieSkojo atsakymo, kuo skiriasi virtas ir
nevirtas kiausinis. Sukdami kiausinius jie pastebéjo, kad virtas kiausinis sukasi
greiciau ir ilgiau, o nevirtas — |éCiau ir greiCiau sustoja. Diskutuodami vaikai
suprato, kad nevirto kiausinio viduje esantis skystis trukdo tolygiam sukimui.
Véliau ugdytiniai perpjoveé virtg ir zalig kiausinj, stebéjo jy vidine sandarg, lygino
trynj ir baltyma, aptaré jy savybes bei skirtumus.

Toliau vaikai susipazino su Velykiniy spalvy simbolika: zalia — gyvybeé ir gamta,
geltona — saulé ir Sviesa, mélyna — dangus ir geras oras. Eksperimentuodami jie
maiseé spalvas ir stebéjo, kokios naujos spalvos susidaro. Kurybinéje veiklos dalyje
vaikai drauge dekoravo didelj Velykinj kiausinj, naudodami plastikinius kamstelius,
spalvoto popieriaus skiauteles ir kitas antrines medziagas. Kurdami jie tarési,
rinkosi spalvas, dalijosi priemonémis ir ieskojo kurybiniy sprendimy. Veiklos
pabaigoje ugdytiniai dalyvavo tradiciniuose Velyky marguciy ridenimo Zaidimuose
— stebéjo, kuris margutis nurieda toliausiai, lygino rezultatus ir dziaugési bendru
zaidimu.



STEAM elementai

S — Gamtos mokslai

Vaikai tyrinéjo kiausSinio savybes, lygino virtg ir
nevirtg kiausinj, stebéjo jy sukimasi, vidine
sandarg, aptaré baltymo ir trynio skirtumus.

T — Technologijos

Ugdytiniai atliko interaktyvias uzduotis
naudodami Wordwall platformg, taike
skaitmenines priemones pazinimui ir
informacijos jtvirtinimui.

E — InZinerija

Vaikai ieskojo sprendimuy, kaip sukurti ir
dekoruoti bendrg Velykinj kiausinj,
pasirinkdami tinkamas medziagas, planuodami
dekoravimo eigg ir bendradarbiaudami.

A — Menai

Eksperimentavo su spalvomis, maisé jas
tarpusavyje, kurybiskai dekoravo Velykinj
margutj jvairiomis medziagomis.

M - Matematika

Lygino kiausSiniy sukimasi, stebéjo judéjimo
greitj, ridenimo atstumus, analizavo rezultatus
ir daré iSvadas.



ISVADOS

Vaikai aktyviai jsitrauké j STEAM veiklg, doméjosi Velyky
tradicijomis, drasiai tyrinéjo, eksperimentavo ir ktirybiskai
veiké. Tyrinédami jie issiaiskino, kuo skiriasi virtas ir
nevirtas kiausinis, stebéjo jy savybes, lygino rezultatus ir
formulavo savo pastebéjimus. Eksperimentuodami su
spalvomis ugdytiniai atrado naujus spalvy derinius, o
karybinéje veikloje lavino vaizduote, estetinj suvokimg ir
bendradarbiavimo gebeéjimus. Veiklos metu buvo ugdomi
pazinimo, tyrinéjimo, problemy sprendimo, matematiniai,
skaitmeniniai ir socialiniai gebéjimai, o patirtinis
mokymasis suteiké daug teigiamy emocijy bei sustiprino
Velyky sventés pazinima.



STEM mokyklos elementai, kriterijai

1. Tyrinéjimu grindziamas mokymas

Vaikai stebéjo, lygino, eksperimentavo ir ieskojo atsakymo j
probleminj klausimg — kaip atskirti virtg ir nevirtg kiausinj.
Tyrinédami jie formulavo savo pastebéjimus, diskutavo ir daré
iSvadas.

2. Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas
Ugdytiniai kélé hipotezes, tikrino savo spéjimus praktinéje veikloje,
ieskojo sprendimy tyrinéjimo metu. Bendras Velykinio kiausSinio
dekoravimas tapo kurybiniu komandiniu projektu.

3. Mokymo personalizavimas

Vaikai veiklose dalyvavo pagal savo amziy, patirtj ir gebéjimus —
vieni aktyviau jsitrauke j tyrinéjimag, kiti j skaitmenines uzduotis,
ktrybine veiklg ar judriuosius zaidimus.



STEM mokyklos elementai, kriterijai

4. STEM mokymo kontekstualizavimas

Veikla buvo susieta su vaikams artimu ir prasmingu kontekstu
— Velyky tradicijomis, pavasario gamtos atgimimu ir
kasdienéje aplinkoje pazjstamu objektu — kiausSiniu.

5. Formuojamasis ir personalizuotas vertinimas

Veiklos metu vaikai buvo skatinami pasakoti, kg pastebéjo,

lyginti rezultatus, dalintis savo mintimis, argumentuoti bei
reflektuoti, kg naujo suzinojo ir atrado.
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