STEAM veikla
,Piraty nuotykiai-
lobio paieska“

HIPOTEZE: ar galime sukonstruoti tvirta laiva, kuris nebijoty audruy.

PARENGE: STEAM koordinavimo grupé
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Panevézio lopselyje-
darzelyje ,,Dobilas” vyko
tarpdarzeliné patirtiné
STEAM veikla, suburusi
Panevézio miesto
prieSmokyklinio amziaus
vaikus, pedagogus bei
busimuosius ugdymo
specialistus. ] Sj edukacinj
nuotykj jsitrauke ugdytiniai
ir pedagogai isS Panevézio
lopseliy-darzeliy

{

,Joveraité”, , Jurate”,
,Siguté” ,Zilvitis“, ,,Audra®,
,aintarélis, , Taika“
,Draugysté’, taip pat
Panevézio lopselio-darzelio

,Dobilas” ugdytiniai.




Veikla buvo organizuota kaip jtraukianti
edukaciné istorija, kurioje vaikai tapo tikrais piratais —
seké lobio zemeélapj, sprendé logines uzduotis, skaité
uzuominas, jveiké skirtingy ,saly” issukius ir veike
komandose.  Vienas svarbiausiy issukiy lauke
konstruojant laivus — vaikai kélé hipotezes, rinkosi
medzZiagas, ieSkojo  tinkamiausiy  konstrukciniy
sprendimy, o veéliau praktiskai testavo savo kurinius,
stebédami pludrumg, stabilumg, medziagy savybes bei
oro srauto poveikj. Uzduotys skatino ne tik tyrinéti ir
eksperimentuoti, bet ir analizuoti, lyginti bei priimti
sprendimus. Veiklos metu nataraliai integravosi gamtos

mokslai, technologijos, inZinerinis mastymas,
matematiniai gebéjimai, kalbiné raiSka ir kurybiskas
problemy sprendimas. Ne mazZiau svarbu — vaikai

mokeési bendradarbiauti, iSklausyti vieni kitus, pasitikeéti
komanda ir drasiai priimti iSSukius. NuoSirdziai
dékojame visiems dalyviams, pedagogams, studentéms
ir partneriams uz bendryste, aktyvy jsitraukimg ir
tikéjimg prasmingu, vaikg jtraukianciu ugdymu. Tikrasis
Sio projekto lobis — wvaiky atradimai, Zinios,
bendradarbiavimas ir drgsa mokytis per patirt;j.









Vienas jsimintiniausiy veiklos etapy buvo laivy
konstravimo  isSukis, kuriame vaikai tapo mazaisiais
tyrinétojais, inzinieriais ir kuréjais. Dirbdami komandose jie
analizavo pateiktas medziagas, aptaré galimus sprendimus,
kélé hipotezes ir ieskojo budy, kaip sukurti tvirtg, stabily bei
pliduriuojantj laivg. Ugdytiniai savarankiskai  rinkosi
konstrukcines detales, svarste, kurios medzZiagos vyra
lengvesnés, atsparesnés vandeniui ar geriau islaiko
pusiausvyrg. Sukonstrave laivus vaikai juos praktiSkai testavo
— stebéjo, ar laivas pladuriuoja, kaip iSlaiko svorj, kaip juda
puciant org bei kokie sprendimai padeda islaikyti stabiluma
vandenyje. Nepavykus iS pirmo karto, vaikai koregavo savo
sumanymus, keité konstrukcijas ir ieskojo efektyvesniy
sprendimy, taip natdraliai mokydamiesi per bandymus ir
patirt;j.






Sioje veikloje aigkiai atsiskleidé visi STEAM
ugdymo elementai. Gamtos moksly (Science) srityje
vaikai tyrinéjo pludrumo, vandens poveikio ir oro srauto
reiskinius, stebéjo medzZiagy savybes bei
eksperimentavo.  Technologijy (Technology) dalis
atsiskleidé naudojant jvairias priemones, medziagas ir
ieSkant tinkamiausiy jy pritaikymo budy. InZinerinis
mastymas (Engineering) buvo ugdomas planuojant laivo
konstrukcijg, sprendziant stabilumo bei tvirtumo
problemas ir tobulinant modelius po bandymuy.
Matematikos (Mathematics) gebéjimai lavéjo vaikams
lyginant dydzius, svorius, formas, skaiCiuojant detales,
vertinant balansg bei atliekant matavimo elementus.
Meniné raisSka (Arts) atsiskleidé kuriant originalius laivy
dizainus, pasirenkant kurybiskus sprendimus ir vizualiai
apipavidalinant savo kurinius.

Laivy konstravimo veikla tapo puikiu patirtinio
STEAM ugdymo pavyzdziu, kuriame vaikai ne tik kuré ir
eksperimentavo, bet ir mokési bendradarbiauti,
argumentuoti savo idéjas, priimti sprendimus bei drasiai
ieSkoti atsakymy per praktine patirt;j.
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Ypatingai ryskiai STEAM ugdymo principai atsiskleidé
tuomet, kai vaikai savo sukonstruotus laivus iSbandé vandenyje,
judindami juos oro srove i§ feno. Si veiklos dalis vaikams tapo
tikru eksperimentu, leidusiu praktiSkai patirti priezasties ir
pasekmeés rysSius bei stebéti, kaip skirtingi sprendimai veikia
laivo judéjimg ir stabilumg. Gamtos moksly (Science) srityje
vaikai tyrinéjo oro srauto poveikj, plidrumo reiskinius, vandens
pasiprieSinimg bei stebéjo, kodél vieni laivai juda greiciau, o kiti
apsivercCia ar skesta. Jie analizavo, kaip laivo forma, svoris ir
naudojamos medziagos lemia jo elgesj vandenyje. Technologijy
(Technology) elementas atsiskleidé naudojant feng kaip
priemone oro srautui sukurti bei praktiSkai taikant jvairias
medziagas ir konstrukcinius sprendimus. Vaikai susipaZzino su
technologijy pritaikymu tyrinéjimui ir bandymams. Inzinerinis
mastymas (Engineering) buvo ugdomas vaikams ieskant budy,
kaip patobulinti laivus, kad jie buty stabilesni, greiCiau judéty ar
geriau islaikyty kryptj. Po kiekvieno bandymo ugdytiniai aptaré
rezultatus, koregavo konstrukcijas, stiprino detales, keité buriy
ar korpuso formas. Matematikos (Mathematics) gebéjimai
lavéjo lyginant laivy judéjimo greitj, atstumg, dydzius, formas
bei vertinant, kuris laivas nuplauké toliausiai ar issilaike
stabiliausiai.
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. : ¥ Veiklos pabaigoje vaiky lauké interaktyvi uzduotis —
Sy o A jminus mijsle jie, naudodamiesi mobiligja programéle 4D
Animal, galéjo ,atgaivinti gyving, stebéti jo judesius bei
klausytis skleidziamy garsy. Si veikla vaikams sukélé daug
emocijy ir smalsumo, nes tradiciné pazinimo uzduotis virto
SiuolaikiSku patirtiniu tyrinéjimu. STEAM ugdymo aspektai Sioje
veikloje atsiskleidé labai natlraliai. Gamtos moksly (Science)
srityje vaikai gilino Zinias apie gyvunus, jy iSvaizdg, judéjima,
skleidziamus garsus bei gyvenimo ypatumus. Jie stebéjo gyviny
pozymius, lygino juos tarpusavyje ir plété aplinkos pazinimo
gebéjimus. Technologijy (Technology) dalis buvo ypac ryski, nes
vaikai praktiskai susipazino su papildytos realybés technologija.
Naudodamiesi planSetémis ar telefonais jie mokeési atsakingai
taikyti skaitmenines priemones pazinimo procese ir suprato,
kad technologijos gali buti ne tik pramoga, bet ir mokymosi
jrankis. Matematikos (Mathematics) gebéjimai buvo ugdomi per
gyvuny lyginimg — vaikai aptaré dydzius, formas, skaiciavo
gyvuny pozymius, lygino jy ktino dalis bei orientavosi erdveéje.










Dar viena vaikams itin jtraukianti veikla buvo uzduotis
su dirbtine ranka, kurios metu ugdytiniai turéjo valdyti
mechaninj jrenginj, surasti reikiamas raides ir is jy sudélioti Zod;j
,LOBIS“. Si veikla pareikalavo ne tik susikaupimo ir kruop$tumo,
bet ir komandinio darbo, problemy sprendimo bei aktyvaus
mastymo. STEAM ugdymo elementai Sioje uzduotyje atsiskleidé
labai aiSkiai. Gamtos moksly (Science) srityje vaikai stebéjo
judesio, traukos bei veiksmy koordinacijos principus, analizavo,
kaip juda dirbtiné ranka ir kaip skirtingi judesiai veikia rezultats.
Technologijy (Technology) dalis atsiskleidé naudojant
mechaninj jrenginj — vaikai praktiSkai susipazino su technologijy
veikimo principais, mokeési valdyti priemone ir suprato, kaip
technologijos gali padéti atlikti jvairias uzduotis. InZinerinis
mastymas (Engineering) buvo ugdomas vaikams ieskant
tinkamiausiy budy, kaip tiksliai paimti raides, kaip valdyti ranka,
kad Si atlikty norimg veiksmg, bei sprendziant iskilusius
sunkumus. Vaikai bandé, klydo, koregavo veiksmus ir ieSkojo
efektyviausiy  sprendimy. Matematikos  (Mathematics)
gebéjimai lavéjo orientuojantis erdveéje, atpazjstant raidziy
seky, déliojant jas tinkama tvarka, vertinant atstumus ir judesiy
kryptis.






Didelj vaiky susidomeéjimg sukélé uzduotis, kurios
metu kiekvienas dalyvis rinkosi raktg ir bandé atrakinti lobio
skrynig. Vaikai turéjo atidziai stebéti rakty formas, lyginti jy
dydzius, ieSkoti tinkamiausio varianto ir praktiskai iSbandyti,
kuris raktas tinka skrynios spynai. Si veikla skatino smalsuma,
atkaklumg bei gebéjimg spresti problemas bandymy ir
atradimy budu. STEAM ugdymo aspektai Sioje veikloje
integravosi naturaliai ir Zaismingai. Gamtos moksly (Science)
srityje vaikai tyrinéjo formy, dydziy bei mechaninio veikimo
principus, stebéjo, kodél vieni raktai tinka, o kiti — ne. lJie
praktiSkai suvoke priezasties ir pasekmés rysius. Technologijy
(Technology) dalis atsiskleidé susipaZjstant su spynos ir rakto
veikimo mechanizmu. Vaikai praktiskai tyrinéjo, kaip veikia
uzrakinimo sistema, mokési naudotis priemonémis ir suprato
technologiniy sprendimy paskirtj kasdienéje aplinkoje.
InzZinerinis mastymas (Engineering) buvo ugdomas ieSkant
tinkamiausio sprendimo — vaikai analizavo rakty formas, bandé
jvairius variantus, koregavo savo veiksmus ir sprendé iskilusias
problemas. Jie mokési kantriai siekti tikslo ir nebijoti
nesékmingy bandymy. Matematikos (Mathematics) gebéjimai
lavéjo lyginant rakty dydzius, formas, skaiCiuojant bandymus,
orientuojantis erdvéje bei ieskant atitikmeny tarp rakto ir
Spynos.



Prie veiklos prisijunge ir
Panevézio kolegijos ikimokyklinio
ir prieSmokyklinio ugdymo studijy
programos studentés, kurioms tai
tapo vertinga galimybe stebéti
siuolaikinio ugdymo organizavima
ir praktiskai pazinti patirtinio
mokymosi metodus.



PAGRINDINIAI STEAM MOKYKLOS ELEMENTAI IR KROTERUAI

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas: Vaikai aktyviai sprendé praktines uzduotis — konstravo
laivus, ieskojo tinkamy rakty lobio skryniai atrakinti, valdé dirbtine rankg deéliodami zodj ,LOBIS” lJie kélé
hipotezes, bandé jvairius sprendimus, analizavo nesékmes ir tobulino savo veiksmus.

Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir tiksliyjy moksly mokymas: Veikly metu vaikai tyrinéjo plidrumo, oro srauto,
stabilumo, medziagy savybiy reiskinius. Bandydami laivus vandenyje su fenu jie praktiskai stebéjo priezasties ir
pasekmeés rysius bei eksperimentavo.

STEM mokymo kontekstualizavimas: Visa veikla buvo pateikta vaikams patraukliame ,,piraty nuotykio” kontekste.
UZzduotys buvo susietos su zaidimu, atradimais ir realiomis patirtimis, todél mokymasis tapo prasmingas,
jtraukiantis ir artimas vaiky pasauliui.

Tarpdalykinis mokymas: Veiklose naturaliai jungési gamtos mokslai, technologijos, matematika, inzinerinis
mastymas, kalbiné raiska ir meniné kuryba. Vaikai vienu metu tyrinéjo, konstravo, skaiCiavo, bendravo ir kurybiskai
sprendé problemas.

Bendradarbiavimas su kitomis mokyklomis ir aukstosiomis mokyklomis: Veikloje dalyvavo keliy Panevézio miesto
lopSeliy-darzeliy ugdytiniai ir pedagogai, taip pat Panevézio kolegijos studentés. Tai stiprino bendradarbiavimg,
dalijimasi gergja patirtimi ir Siuolaikinio ugdymo ideéjy sklaida.
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