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TIKSLAS

Per patirtines STEAM veiklas ugdyti vaiky
gebeéjima pazinti Lietuvos gamta ir kulttra,
tyrinéti aplinka, kurti naudojant antrines
zaliavas bei formuoti tvaraus mgstymo
pradmenis.




HIPOTEZE

Ar vaikai, tyrinédami Lietuvos gamtg ir kurdami
iS antriniy zZaliavy, geriau supras tvarumo
svarbg ir gebés jg pritaikyti ktryboje?




STEAM MOKYKLOS KRITERIJAI

Problemy sprendimu
ir projektais
grindziamas mokymas

Vaikai kdreé tautine juostg
i$ kamsteliy, sprendé, kaip
sudélioti spalvas ir rastus,
ieSkojo kurybiniy
sprendimuy.

Tyrinéjimu
grindziamas mokymas

Vaikai tyrinéjo gamtg per
stebéjima, klausymasi,
lyginima ir patirtj.

STEAM mokymo
kontekstualizavimas

Veikla susieta su vaikams
artima aplinka: Lietuvos
gamta, gyvlnais, valstybés
simboliais ir kasdieniame
gyvenime taikomu
tvarumu.

Veikla skatino vaiky smalsumg, kurybiSkuma, kritinj mastyma ir
atsakingg santykj su aplinka, padéjo suprasti, kad meilé Lietuvai
prasideda nuo pazinimo, o rupestis gamta — nuo mazy, kasdieniy

pasirinkimuy.




STEAM

ELEMENTAI

S (mokslas)

T (technologijos)

E (inZinerija)

A (menas)

M (matematika)

Vaikai susipazino su Lietuvos gyvinais
— pauksdiais, zvéreliais, Zuvimis,
tyrinéjo jy ypatumus, klauseési ir
atpazino gamtos garsus, lygino dydzius
(didelis—mazas).

Naudojo jvairias priemones garsams
iSgauti ir klausyti, tyrinéjo skirtingas
medziagas (kamstelius), susipazino su
jy panaudojimo galimybémis.

Konstravo tautinés juostos fragmentus
iS kamsteliy, ieskojo sprendimy, kaip
sudélioti tvirtg, nuosekly rastg,
eksperimentavo su formomis ir
iSdéstymu.

Per muzika, judesj ir klirybg iSreiske
gamtos garsus, kiré spalvinius rastus,
perteiké savo patirtis meninémis
priemonémis.

Lygino dydzius, kuré pasikartojancias
sekas, déliojo rastus, atpaZino spalvy
derinius ir jy pasikartojima.



Paneveézio lopSelyje-darzelyje
,Dobilas” paminéjome Vasario 16-3jg — Lietuvos
valstybés atkdrimo dieng. Sventinis renginys
virto patyrimine STEAM veikla, kurioje vaikai
pazino Lietuvos gamtg, kultdrg ir tvarumo
svarba.

Veiklos metu vaikai susipaZino su
misko gyvunais, pauksciais ir Zuvimis, lygino jy
dydzius (didelis—mazas), klausési gamtos garsy
ir mégdziojo juos. Per patirtinj tyrinéjima jie
pazino gyvaja gamty, plétojo aplinkos suvokima
ir smalsuma. Veéliau vyko paZintis su Lietuva —
vaikai susipazino su pagrindiniais valstybés
simboliais: herbu, himnu ir kalba. Taip buvo
stiprinamas tautinis tapatumas ir rysys su savo
Salimi. Ypatingas démesys skirtas tvarumui.
Vaikai susipazino su tautinés juostos rastais, jy
pasikartojimu, spalvy deriniais. Klrybingje
veikloje i$ antriniy Zaliavy — kamsteliy — déliojo
tautinés juostos fragmentus, ieskojo seky ir
rasty. Si veikla padéjo suvokti, kad panaudotos
medZziagos gali buti pritaikomos pakartotinai ir
jgyti naujg verte.
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