STEAM VEIKLA

,Atliekas rusiuoju —
gamtg saugau”




TIKSLAS

Skatinti vaiky aplinkosauginj
sgmoningumgy, tyrinéjant skirtingas atliekas,
mokantis jas rusiuoti ir kurybiskai panaudoti

antrg karta.







HIPOTEZE

Ar visas atliekas galime
atpazinti pagal medziaga
ir teisingai jas isrusiuoti.













Véliau vaikai kirybiSkai naudojo
antrines zaliavas: déliojo dangtelius,
konstravo is kartoniniy tubeliy ir
plastikiniy pakuociy, iesSkojo budy,
kaip Sias medziagas galima
panaudoti dar kartg. Veiklos
pabaigoje vaikai aptaré savo patirtj ir
padareé iSvadg, kad atliekas svarbu
rasiuoti ir jas galima panaudoti
ktrybinéje veikloje.







STEAM MOKYKLOS
KRITERIJAI

e Tyrinéjimu grindziamas mokymas
Vaikai tyrinéjo jvairias atliekas, jas
apziuréjo, lygino ir bandé nustatyti jy
medziagas.

* Problemy sprendimu grindziamas
mokymas

Vaikai sprendé praktine uzduotj — kaip
teisingai suskirstyti atliekas j skirtingus
konteinerius.

 STEM mokymo kontekstualizavimas

Veikla susieta su realia gyvenimo situacija
— atlieky rusiavimu ir aplinkos saugojimu.







STEAM ELEMENTALI

S — gamtos mokslai
Vaikai tyrinéjo jvairias atliekas ir aiSkinosi, is kokiy
medzZiagy jos pagamintos.

T — technologijos

Vaikai susipazino su atlieky rusiavimo sistema ir
konteineriy paskirtimi.

E — inZinerija

Vaikai konstravo i$ panaudoty medziagy ir ieskojo
budy, kaip jas pritaikyti krybinéje veikloje.

A — menai

Vaikai kurybiSkai naudojo antrines zaliavas ir kare
jvairias kompozicijas.

M — matematika

Vaikai rusiavo, grupavo ir lygino atliekas pagal jy
rusj, formg ir dyd;.
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