,Svogunas”
STEAM VEIKLA

Mokytoja Evelina Perevicé

,Opa-pa”“ grupés ugdytiniai (1-2m.)



ISSukis: ar pavyks uzsiauginti
svoguny laiskuy.

Vaikai ant stalo rado indelius,
svogunus, ind3 su vandeniu ir zemiy.
Mokytoja vaikams pasiulé uzsiauginti
svoguny laiskuy.




Eiga

Vaikai apziuréjo svogunus, juos
pauosté. Mokytoja vaikams pasiulé su
sauksteliais pridéti zemiy j indelius.
Vaikai emesi darbo, keli vaikai vis
pridédavo zemiy j indelj ir iSpildavo ir
vél pridédavo. Naudodami saukstel;
kaip jrankj, jie sprendé inzinerinj iSsukj
— kaip perkelti zemes j indelj. Sioje
veikloje  vaikai lavino  smulkiaja
motorikg, akies rankos koordinacijg,
jutiminius pojucius bei supratima apie
kiekio, fakturos pokycius.




Pagrindiniai STEAM mokyklos
elementai ir kriterijai

Tyrinéjimu grindZiamas mokymas (3  kriterijus):
Vaikai tyrinéjo zemiy savybes, stebéjo jy byréjimg,
teksturg ir pokycCius uzpilus vandeniu.

Problemy sprendimu grindziamas mokymas (2 kriterijus):
Sprendeé issukj — kaip padaryti, jog buty sudarytos sglygos
svogunams isleisti laiskus.

STEM mokymo kontekstualizavimas (5 kriterijus):
Veikla susieta su kasdiene vaiky patirtimi — akies — rankos
koordinacijai, darbas Sauksteliu.

Mokymo personalizavimas (1 kriterijus):
Vaikai galéjo pasirinkti kaip jie nori pridéti Zzemiy j indelj
(rankomis, Saukstu), pylé vandenj ant Zemiy pagal
individualius gebéjimus.




Galutinis  rezultatas:  vaikai
tyrineéjo svogung ir zemes. Gusté
sugalvojo svogung jmesti j vanden;,
pasirodo svogunas neskesta, o
pluduriuoja vandenyje. Vaikai lavino
akies- rankos koordinacijg. Pridéjus j
indelj zemiy, uzpilus truputj vandens ir
uzdéjus ant virSaus svoglng dabar
lauksime kol pasirodys svogunuy laiskai.




STEAM elementai

Science (gamtamokslis): tyrinéjo birias medziagas (zemes), jy savybes.

Engineering (inzinerija): ieSkojo budo, kaip perkelti zemes tikslingai,
kaip pilti vandenj j ten kur reikia.

Technology (technologijos): naudojo saukstelj kaip zemiy pripildymo
jrank|.

Math (matematika): daugiau—maziau, pilna—tuscia, byranciy Zemiy
kiekis.
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