STEAM veikla ,,Stebuklinga
druskos tesla“

,,Smalsuciy’ grupeés vaikai
Mokytoja A. Aviziené

5-6 metai



Vaikai susi%aiino su medziagomis iS kuriy bus gaminama tesla.
Aptaré, kokie darbo jrankiai mus bus reikalingi. Produktai: miltai, druska,
vanduo, aliejus, maistiniai dazai) ir jrankiai: dubuo, stikliné, saukstas,
kocélas, formelés.

Gaminimas: atsimatuoja 2 stiklines milty, 1 stikline druskos, 1 stikline
vandens ir Saukstg aliejaus. Sumaiso sausus produktus, jpila saukstg aliejaus
ir [étai maiSydami pila vandenj. Kai tesla tampa elastinga ir nebelimpa prie
ranky, jg padalina j du gabalus. Viename gabale yra daugiau vandens jpilta,
kitame- maziau. KocCiodami stebi, kuris gabalas lengviau formuojasi, o kuris

greiCiau dziusta. Kai tesla jau iskoCiota, ima jvairaus dydzio formeles ir
spaudzia jvairius dirbinius.

ISvada: Kai tesla slapia- ji minksta, o kai isdziUsta, tampa kieta, kaip
akmenukas. Kur daugiau buvo pilta vandens, ten tesla ilgiau dzitvo, o kur
maziau vandens- greiciau sukietejo.
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STEAM ELEMENTAI

* M- matematika: matavimas( puodeliais, Saukstais), formos
(apskritimai, zvaigzdutes), skaiCiavimas( kiek formeliy padareé).

* S- mokslas: vaikai tyrinéja kas nutinka sumaisius druskg, miltus ir
vandenj, kodél tesla tampa kieta arba minksta, kas nutinka teslai
isdziuvus?

* T- technologijos: naudojami jrankiai- kocélas, formelés.
* Galima dziovinimui naudoti orkaite arba dziovinti naturaliai.

* E- inzinerija: bando —storas ar plonas dirbinys, kuris tvirtesnis, kuris
greiCiau isdzitna?



STEAM mokyklos elementai ir kriterijai

* Mokymo personalizavimas- veikla pritaikyta vaiky gebejimams, skirtingam
smalsumui ir motorikos jgudziams.

* Problemy sprendimu grindziamas mokymas- vaikai_tyrinédami skirtinga
teSlos konsistencijg, bando suprasti, kurig lengviau iskocioti, kuri greiciau
sudzitna, iS kurios lengviau formuoti dirbinius, susiduria su mazais
isSukiais, 'kuriuos turi jveikti.

* Tyrinejimu grindziamas mokymas- vaikai stebi ,kas nutinka sumaisius
druska, miltus ir vandenj. Aiskinasi, kodél tesla tampa kieta arba minksta ,
kas nutinka teslai isdziuvus.

* Formuojamasis ugdomasis vertinimas- veiklos metu stebima vaiky
pazanga, jy gebéjimas atlikti uzduot;.
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