STEAM veikla ,,Spalvoty
konstrukcijy inzinerija“

Veiklos tikslas: skatinti  vaiky
inzinerinj mastymg, karybiskuma,
bendradarbiavimo gebéjimus bei gebéjima
praktiskai taikyti paprastus fizikos ir
konstrukcijy principus.

Organizavimas: vaikai dirbo
mazomis grupelémis. Kiekviena komanda
gavo vienodas priemones: 10 pukuoty
vieluCiyl vienkartine stiklinaite.

Uzduotis: per 10 minuciy
sukonstruoti tvirtg statinj, kuris pakelty
stiklinaite nuo stalo pavirsSiaus ir iSlaikyty j ja
jdétus saldainius arba pliusinj meskiuka.




Stebéta kaip vaikai  planavo
konstrukcijas, tarési komandose, isbandeé
skirtingas formas, kurios suteiké statiniui
daugiau tvirtumo.

Pasibaigus laikui buvo atliekamas
konstrukcijy testavimas — | stiklinaite
dedami saldainiai ir stebima, ar statinys
islaiko svorj.

Rezultatai: iS keturiy komandy
statinius sukonstravo 3 komandos. Visy
trijy komandy statiniai islaiké saldainius, o
meskiuka tik vienas statinys. Vaikai padaré
iSvadg, kad Sios komandos statinys pats
tvirCiausias, nes "vaikai pritvirtino daugiau
kojyCiy ir ratelj, kuris laiké statinj", svarsté
"Smalsuciai".
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Stebéta, kaip vaikai: planavo
busimas konstrukcijas, tarési komandose,
pasiskirste vaidmenimis, iSbandeé
skirtingas formas, ieskojo budy sustiprinti
statinj. @ Vaikai aktyviai diskutavo,
argumentavo savo sprendimus ir
bendradarbiavo siekdami bendro tikslo.










STEAM sricCiy integracija

S — Gamtos mokslai (Science): vaikai tyrinéjo stabilumo, svorio pasiskirstymo ir
pusiausvyros principus. Stebéjo, kaip konstrukcijos reaguoja j apkrovg, lygino skirtingy
formy tvirtuma.

T — Technologijos (Technology): naudojo pateiktas medziagas, iSbandé jvairius jungimo
budus, mokeési praktiskai pritaikyti priemones pagal jy paskirt;j.

E — InZinerija (Engineering): planavo konstrukcijas, aptaré galimus sprendimus, testavo,
taisé ir tobulino savo statinius. leskojo formy, suteikianCiy daugiau atramos ir
stabilumo.

A — Menas (Arts): kuré estetiSkas, originalias konstrukcijas, rinkosi skirtingas formas
(rateliai, papildomos , kojelés”), derino kiurybinius sprendimus su funkcionalumu.

M — Matematika (Mathematics)SkaiCiavo naudojamas vielutes, svarsté konstrukcijos
aukstj, atramy skaiciy, lygino, kuri forma stabilesné.



Si veikla padéjo vaikams: lavinti problemy sprendimo jgiidzius;
suprasti priezasties ir pasekmeés rysius; ugdyti kantrybe ir atkaklumg;
mokytis dirbti komandoje; patirti tyrinéjimo ir atradimo dziaugsma.
Veikla atskleidé, kad net ir paprastos priemonés gali tapti prasmingu
inzineriniu issukiu, kai suteikiama laisvé mastyti, kurti ir iSbandyti. Toks
patirtinis mokymasis padeda vaikams ne tik suprasti, kaip statyti, bet ir
kodel viena konstrukcija tvirtesné uz kitg — o tai jau pirmieji zingsniai j
sgmoningg inzinerinj mastyma.



5 STEM mokyklos elementai ir kriterijai

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas: vaikai turéjo konkrecig problema
— per ribotg laikg sukurti konstrukcijg, kuri islaikyty svorj. Jie kuré projekta, bandé, taise,
diskutavo ir ieSkojo sprendimy komandoje.

Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir tiksliyjy moksly mokymas: vaikai eksperimentavo su
formomis, atramy skaiCiumi, konstrukcijy auksciu. Jie stebéjo, kaip statinys reaguoja j
apkrova, analizavo, kodél vienas sprendimas stabilesnis uz kitg. Testavimo etapas (saldainiai,
meskiukas) buvo aiskus tyrimo procesas.

Démesys STEM temoms ir kompetencijoms: veikloje buvo integruotos visos sritys: inzinerija
— statinio kurimas, matematika — skaiCiavimas, atramy kiekis, gamtos mokslai — svoris,
pusiausvyra, technologijos — priemoniy naudojimas.

Formuojamasis ugdomasis vertinimas: vertinimas vyko viso proceso metu: stebéta, kaip
vaikai planuoja, kaip bendradarbiauja, kaip tobulina konstrukcijas, galutinis testavimas
parodé rezultatg ir padéjo padaryti iSvadas.

Parama pedagoginiam personalui: veikloje dalyvavo ir padéjo mokytojos padéjéja.
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