STEAM veikla ,,Stebuklingas
piesinys naktyje”

,,Smalsuciy’ grupeés vaikai
Mokytoja A. Aviziené

5-6 metai



Hipoteze:

Jeigu spalvotg pieSinj uzdengsime
juoda spalva, spalvos dings. Ar
galésime vél jas pamatyti gramdydami.

* Vaikai su spalvotomis vaskinémis

kreidelémis padengé visg popieriaus
lapg.  Antru  sluoksniu  uzdazé
vaskines kreideles juodos spalvos
uasu. Kai guasas isdzituvo, su
yambukine lazdele, gramdymo budu,
isgavo jvairius_piesinius: ledo kalnus
snaiges, zvaigzdes, bruksnius, tagkus
ir t.t.

e |Svada : Jeigu piesime sluoksniais,
apatmls sluoksnis _ pasisléps, bet
neisnyks. Jeigu virsuje bus juoda
spalva, po ja esancios spalvos
atrodys ryskesneés.
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STEAM ELEMENTAI

* Matematika: linijos, formos, rastai( zigzagai, apskritimai, taskai).
* Menas : kuria ledynus, snaiges, pasvaiste ir kt.
* InZinerija : kaip braukti, kad linija baty storesné/plonesné.

* Mokslas: kas yra sluoksniai? Kodél juoda spalva ,,paslepia‘ kitas
spalvas?



STEAM mokyklos elementai ir kriterijai

* Tyrinéjimu grindziamas mokymas : spalvos nedingsta- jos pasislepia
po kitu sluoksniu. Gramdymas padeda jas atidengti.

e Démesys STEAM temoms ir kompetencijoms: veikla apjungé visas
STEAM sritis- meng, matematika, inzinerijg, mokslg ir technologijas.

* Personalizuotas vertinimas: kiekvienas vaikas kuré pagal savo
gebeéjimus, veiklos sékmé buvo matuojama pagal procesg, o ne
rezultata.
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