STEAM ,,Senoviniai matavimo
vienetai: ar galime ismatuoti
pasaulj kaip senoveéje?”

Mokytojos Dalia Dunkauskiené ir Vita Dranseikiené




TIKSLAS

Supazindinti vaikus su senoviniais ilgio,
svorio Ir turio matavimo vienetais bei sudaryti
galimybe praktiskai juos isbandyti, lyginant su
siuolaikiniais matavimo budais.



HIPOTEZE

Ar galime tikslial pasimatuoti ir pasverti save
naudojant tik senovinius matavimo vienetus.



VEIKLOS EIGA

“Neziniukai” lankeési Krastotyros muziejuje, kur susipazino su
senoviniais ilgio, svorio ir turio matavimo vienetais - pudu, centneriu,
kubiliuku, coliu, uolekiu. Vaikai stebéjo, kaip anksciau buvo matuojami
gradai, patys semtuvu pylé juos j kubilg, analizavo, kokia indo dalj
uzima vienas pudas, lygino uzpildyta ir tuscia erdve. Aptaré, kodel
zmonéms reikéjo matavimo vienety ir kaip jie atsirado.

Tyrinedami medine figira ,Mata”, vaikai susipazino su kiano
pagrindu atsiradusiais ilgio vienetais - coliu, sprindziu, uolekiu, istiesty
ranky ilgiu. Samoningai matavo ir lygino savo kuno proporcijas,
skaiciavo, kiek sprindziy ar uolekiy sudaro jy agis. Diskutavo, ar toks
matavimo budas gali bati tikslus.

Sugrize j grupe, priesmokyklinukai matavo patalpos ilgj zingsniais ir
pédomis, fiksavo skaicius, lygino rezultatus tarpusavyje. Analizavo,
kodél gauti duomenys skiriasi, ir padaré iSvada, kad kuno pagrindu
atliekami matavimai néra vienodi, nes zmoniy kano dydziai skiriasi.
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VEIKLOS EIGA

Vaikai sveérési elektroninémis svarstyklémis, matavo savo ugj
centimetrais, duomenis uzraseé ir lygino. Su mokytojos pagalba
kilogramus paverté senoviniais pudais, atliko paprastus
skaiciavimus, vizualiai atvaizdavo svorj. Tyrinedami mechanines
svarstykles analizavo pusiausvyros principa - stebéjo, kada
svarstyklés subalansuotos, bandé pasiekti lygybe abiejose
pusese.

Veiklos pabaigoje patys konstravo veikiancias svarstykles is
pagaliuky, sitly ir indeliy, sprendé konstrukcijos stabilumo ir
balanso problemas, testavo savo modelius.

Veiklos metu , Neziniukai” ne tik susipazino su istoriniais
matavimo vienetais, bet ir analizavo jy tikslumg, lygino su
siuolaikiniais matavimo bidais, fiksavo duomenis, formulavo
iSsvadas bei praktiskai taiké matematinj ir inzinerinj mastyma.



STEAM ELEMENTAI
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STEM MOKYKLOS ELEMENTAI IR
KRITERLJAI

Problemuy sprendimu ir projektais grindziamas
mokymas.

Veiklos metu vaikai sprendeé realia problema - ar senoviniai matavimo
vienetai gali bati tikslas ir ar jais galima iSmatuoti save bei aplinka. Jie
matavo patalpos ilgj zingsniais ir pedomis, lygino tarpusavyje gautus
rezultatus, analizavo skirtumus ir patys jvardijo jy priezastis.
Konstruodami svarstykles sprendé pusiausvyros ir stabilumo
klausimus, testavo savo modelius ir ieskojo veikianciy sprendimuy.
Mokymasis vyko per praktine veikla ir problemos sprendima.

Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir tiksliyjy moksly
mokymas.

Vaikai atliko realius matavimus, rinko duomenis, lygino senovinius ir
Siuolaikinius matavimo vienetus, konvertavo kilogramus | pudus,
analizavo, kodél kuno pagrindu atliekami matavimai néra vienodi. Jie
stebéjo pusiausvyros principa, tikrino savo hipoteze ir formulavo
iSvadas apie matavimo tiksluma. Veikla buvo grista tyrimu,
eksperimentavimu ir duomeny analize.



STEAM MOKYKLOS
ELEMENTAI IR KRITERDAI

STEAM mokymo kontekstualizavimas.

Matavimas buvo susietas su realiu gyvenimu ir kultiriniu
kontekstu. Vaikai matavo savo ugi, svorj, klasés ilgi,
susipazino su senoviniais vienetais muziejuje ir lygino juos
su Siuolaikinémis technologijomis. Tokiu buadu STEAM
turinys tapo prasmingas, susietas su kasdiene patirtimi ir
istoriniu paveldu.
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