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EIGA

., O-PA-PA" grupés vaikai i$ jvairiy kaladéliy, déziy state bokstus. Kaladeles, dezes dejo
viena ant kitos, stebéjo kada bokstas laikosi, o kada nugriGna. Bokstus staté ant skirtingy
pavirsiy (kilimo, grindy, stalo). Vaikai stebéjo, ar bokstai stovi tiesiai. Nugriuvus aukstiems
bokstams bandé statyti dar kartg - IeCiau, atsargiau, ant platesnio pagrindo.




TIKSLAS

Tikslas: per statymo ir griuvimo
patirtj skatinti vaikus tyrinéti kaip iS

skirtingy daikty statomi bokstai, stebeti
kas padeda bokstui isstoveti, o kas lemia

JO nugriuvima.




STEAM ELEMENTAI

S - vaikai stebi, kodel bokstas gridva arba laikosi.

E - vaikai bando pastatyti taip, kad bokstas stovety ilgiau

M - lygina: aukstas - Zemas, daug - mazai.




- Ar bokstas bus stabilesnis ant kieto
H I P o T E Z E pavirsiaus nei ant kilimo.




STEAM MOKYKLOS ELEMENTAI

STEM mokymo personalizavimas. Vaikai staté pagal savo geb¢jimus: vieni déjo dvi kalades, kiti —

daugiau. Kiekvienas tyrin€jo savo tempu.

Problemy sprendimu gristas mokymas. Keltas klausimas ,,Ar bokstas iSstovés ant kilimo ar ant kieto
pagrindo?‘‘ Vaikai bandé, griove, staté 1§ naujo, ieSkojo sprendimo (kietesnis pagrindas).

Tyrinéjimu grjstas mokymas. Vaikai patys eksperimentavo, steb¢jo, lygino pavirsSius (kilimas/grindys,

stalas).

Démesys STEM temoms ir kompetencijoms. Ugdomi inZinieriniai pradmenys (stabilumas), matematineés

sgvokos (auksStas-Zemas, daug-mazai).
STEM kontekstualizavimas. Statymas siejamas su kasdiene vaiky patirtimi (bokstai, namai, kaladeles).

Personalizuotas vertinimas. Vertinta indivinduoli pazanga (ar vaikas geba padéti kaladélg stabiliai, ar

did¢ja kantrybe).
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