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TIKSLAS

Skatint1 vaiky smalsuma tyrinéjant, kaip 1S svogiino
1Sauga laiSkai ir kokios salygos reikalingos ju augimui.




HIPOTEZE

Ar svogiino laiskai grei¢iau augs, jel
% svoging laikysime vandenyje ir Sviesoje.




EIGA

»2Kodel¢iuku“ grupés vaikai ant stalo rado skirtingus
svoglnus ir pradéjo juos tyrinéti. Vaikai apZiiréjo svogunus,
juos lieté, lygino ju dydi, forma ir kietumg. Pastebéjo, kad
kai kurie svogitnal jau turi mazus zZalius daigelius. Vaikai
skai¢lavo svogilinus ir svarsté, kodél vieni svoglinai jau
pradéjo dygti, o kiti dar ne. Lygindami svoginuy galvas
pastebéjo, kad vienos yra kietos, o kitos — minksStesnés.
Vaikai keélé jvairias versijas, kodél taip nutiko.

Ugdytinial nusprendeé iSsiaiskinti, ko reikia svogtinui
augti. Mokytoja paaiskino, kad svogiino viduje jau yra mazas
daigelis, kuris pradeda augti, kai gauna tinkamas salygas —
drégme, Sviesg ir Siluma.




EIGA

LKodelciuky® grupés vaikai nusprendé sukurti mazZa
,svoginy soda”. Svogtnus pamerké | plastikinius butelius su
vandeniu, kad galéty stebéti, kaip auga ju Saknys ir laiskai. Kad
svoglinal nejkristy i butelius, vaikai sugalvojo panaudoti
pagaliukus 1ir kartono Ziedus, kurie padeda svogtnui laikytis virs
vandens. Taip ugdytiniai 1eSkojo 1nZinerinio sprendimo, kaip
tinkamai pastatyti svogtina. Vaikai fotografavo svoglinus ir
pastaté juos ant palangés. Po keliy dienuy jie vél fotografuos
svoglinus ir palygins, kaip paaugo laiskai.

Veliau ugdytiniai  pieSé  savo pasirinkta svoginag,
skaic¢iavo jo laiSkus, matavo ju ilgi liniuotémis ir lygino rezultatus
su draugy svogiinais. Veiklos metu vaikail jtvirtino sagvokas ilgas—
trumpas, vienas—daug, skaic¢iavo i1ki deSimties. Stebédami
svogliny augima, ,,Kodeéldiuky® grupés vaikai mokési tyrinéti,
stebéti pokyc¢ius gamtoje, matuoti ir daryti iSvadas.




STEAM ELEMENTAI

S — gamtos mokslai
Vaikai stebi svogiling, aptaria jo sandara, kelia
klausimus 1r aiSkinasi, ko reikia augalui augti.
T — technologijos
Vaikai fotografuoja svogliny augima 1ir lygina
nuotraukas, stebédami augimo pokycius.
E — inZinerija
Vaikai ieSko sprendimo, kaip pastatyti svogiing
butelyje, kad jis laikytusi virS vandens ir galéty augti.
M — matematika
Vaikai skai¢iuoja svoginy laiSkus, matuoja ju ilgi,
lygina ir aptaria rezultatus.




STEAM MOKYKLOS KRITERIJAI

Tyrinéjimu grindZiamas gamtos ir
tiksliuju mokslu mokymas
Kodel¢iuky grupés vaikai tyrinéjo
svoglnus: juos apzitréjo, lygino,
skaiciavo daigelius, kélée klausimus
ir stebejo, kaip svogiinai auga
vandenyje. Vaikal stebés augimo
pokyc¢ius ir lygins rezultatus.

Problemu sprendimu ir projektais
grindZiamas mokymas
Vaikai sprendé praktine problema —
kaip pastatyti svogiing butelyje taip,
kad jis nenukristy j vandenj. Jie
pasitulé sprendima panaudodami
pagaliukus ir kartono Ziedus, kurie
prilaiko svogiing.

STEM mokymo kontekstualizavimas
Veikla susieta su vaikams
paZistamu augalu — svogiunu.
Tyrinédami, kaip 1§ svoguno iSauga
laiSkai, vaikal geriau suprato augaly
augima ir jo ry$j su aplinka.
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