STEAM projektas "Keliaujame su Bee-Boot
bitutémis j pasaky salj"

Vaikai klausési ir aptaré skaitomas knygeles: Monikos Zitkaités
J1apukas ir emocijy kupriné”, E. Daciutés ,Drambliai éjo j svecCius”, Rocio
Bonillo , Kokios spalvos yra bucinys?“, Susanna Isern ,Septynios miego pelés
lovelés”, Trace Moroney ,Kai myliu“. Skaitydami ir kalbédamiesi vaikai
atpazino veikéjy emocijas, diskutavo apie draugyste, meile, jausmus,
dalijimasi ir pagalbg kitiems, piesé mylimiausius Zmones.

Keliaudami su "Bee-Bot" bitute vaikai programavo jos kelig iki
skirtingy knygy veikéjy, sprendé uZduotis, susijusias su pasakojimais. Sios
veiklos skatino vaiky kalbine raiskg, emocijy pazinimg, kurybiskuma,
bendradarbiavimg ir loginj mgstyma.










Programuodami Bee-Bot
kelig vaikai mokeési planuoti,
skaiciuoti, spresti problemas
ir bendradarbiauti
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S — Science (gamtos mokslai): vaikai tyrinéjo ir atpazino emocijas, kalbéjo apie
jausmus, zmoniy tarpusavio santykius. Tai padeda suprasti zmogaus elgesj, emocijy
priezastis ir pasekmes — tai yra pazinimo ir stebéjimo procesas.

T — Technology (technologijos): naudota programavimo priemoné — Bee-Bot bituté.
Vaikai susipazino su technologija, mokesi jg valdyti ir taikyti uzduotims atlikti.

E — Engineering (inZinerija): programuodami bitutés kelig vaikai planavo marsrutg,
sprendé, kokia tvarka spausti mygtukus, kad ji pasiekty knygy veikejus. Tai problemy
sprendimas, planavimas ir paprasty algoritmy kurimas.

A — Arts (menai): vaikai piesé mylimiausius Zmones, aptaré knygy veikéjus, jy
emocijas, kureé vizualines israiskas. Literatura, piesimas ir emocijy raiska yra ktrybiné
meniné veikla.

M - Mathematics (matematika): programuodami bitutés kelig vaikai skaiciavo
zingsnius, kryptis (pirmyn, atgal, kairén, desinén), planavo seka — tai ankstyvieji
matematinio ir loginio mgstymo gebéjimai.



Pagrindiniai STEM mokyklos elementai ir kriterijai

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas: vaikai programavo Bee-Bot bitutés kelig iki skirtingy
knygy veikéjy. Jie turéjo nuspresti, kokia kryptimi ir kiek zingsniy ji turi judéti, kad pasiekty tikslg. Tai problemos
sprendimas ir uzduoties atlikimas bendradarbiaujant.

Tyrinéjimu grindziamas mokymas: skaitydami knygas vaikai analizavo veikéjy emocijas, diskutavo apie jausmus,
draugyste, meile. Jie stebéjo, svarsteé ir ieSkojo atsakymuy, kodél veikéjai jauciasi vienaip ar kitaip.

STEM mokymo kontekstualizavimas: knygy turinys buvo siejamas su vaiky kasdiene patirtimi — kalbéta apie
mylimus Zmones, pagalbg, dalijimasi, draugyste. Vaikai piesé jiems brangius Zzmones ir aptaré savo jausmus.

Tarpdalykinis mokymas: veikloje susijungé kelios sritys: kalbinis ugdymas (knygy klausymas ir aptarimas),meniné
veikla (pieSimas), technologijos ir loginis mgstymas (Bee-Bot programavimas).

Galimybé naudotis technologijomis ir jranga: vaikai veiklos metu naudojo technologine priemone — Bee-Bot
robotg, kuris padéjo mokytis programavimo pagrindy ir lavinti loginj mastyma.
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