


TIKSLAS

Skatinti vaiky smalsumg tyrinéjant, kaip skirtingos
salygos (Sviesa ir vanduo) veikia Zolés augimg, gaminant
oliziuka.

Sample Footer Text




HIPOTEZE

Ar oliziukas, laitkomas Sviesoje ir reguliariai laistomas,
augs greicCiau nei laikomas tamsoje ar maziau laistomas?




EIGA

“Kodélciuky” grupes vaikai gamino oliziukus
naudodami pjuvenas, Zoles séklas ir kojines. Vaikai pyle
pjuvenas, formavo oliziuko kiing, skai¢iavo, kiek reikia
medziagos, kad forma biity tvirta ir stabili. Ugdytiniai
svarste, kaip paskirstyti seklas, kad jos sudygty virSuje ir

sudaryty ,,plaukus®. Vaikai nusprende se¢kly neminkyti
giliai, kad jos galéty lengviau sudygti. Pagaminti
oliziukai buvo pastatyti j indelius su vandeniu. Vaikai
kele klausima, kaip skirtingos salygos paveiks augima.
Ugdytiniai stebés oliziuky pokyc€ius, matuos Zolés aukstj
liniuotémis ar kitais buidais ir lygins rezultatus.







STEAM
MOKYKLOS

KRITERIJAI

Tyrinéjimu grindZiamas gamtos ir tiksliuju moksly
mokymas

Kode¢l¢iuky grupés vaikai kélé klausima, kokios sglygos
reikalingos Zolés augimui, stebéjo oliziuky pokycCius, matavo
zolés aukstj ir lygino rezultatus.

Problemy sprendimu ir projektais grindZiamas mokymas
Vaikai sprendé¢ praktines uzduotis — kaip suformuoti tvirtg
oliziuka, kaip paskirstyti séklas, kad jos sudygty virSuje, ir kiek
medziagy reikia naudoti.

Tarpdalykinis mokymas

Veikloje integruojami skirtingi dalykai: gamtos mokslai (augaly
augimas), matematika (skai¢iavimas, matavimas), menai
(kiiryba), inzinerija (konstrukcijos formavimas).







ISVADOS

Vaikai, stebédami ir lygindami oliziuky augima,
padaré¢ iSvada, kad augaly augima lemia aplinkos salygos —
Sviesa ir vanduo. Pasteb¢jo, kad geresnémis sglygomis Zole
auga greiCiau ir tankiau.







STEAM ELEMENTAI

4 )

S — gamtos
mokslai (Science)
Vaikai aiskinosi, ko
reikia augalui
augti, stebéjo Zoles
dygimg ir tyrinéjo,
kaip Sviesa ir
vanduo veikia
augimo greitj.

/

T — technologijos
(Technology)
Vaikai fotografavo
oliziuky augima,
lygino poky¢ius ir
stebéjo, kaip

keiciasi Jy i8vaizda.

-

/

-

E — inZinerija
(Engineering)
Vaikai ieSkojo
sprendimy, kaip
suformuoti tvirtg
oliziuka, kad jis
stovety stabiliai, ir
kaip paskirstyti
séklas, kad jos
sudygty virsuje.

A — menai (Arts)
Vaikai kiire ir
dekoravo oliziukus,
suteike jiems
individualig
1Svaizda (veida,
aksesuarus).

-

M — matematika
(Mathematics)
Vaikai skaiciavo
pjuveny kiekius,
matavo zolés
aukstj, lygino

augimo rezultatus.
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