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» Hipoteze: ar pasétos ir palaistytos séklos uzaugins
“plaukus”.

e Eiga: “Gudruciy” gr. vaikai kdré linksmus
“zmogeliukus”: ant skaidriy indeliy piesé akis, burna,
galvojo jiems vardus. | indelius vaikai béré zemes,
séklas ir jas palaisté. Su mokytoja prisiminé ir aptaré
ko reikia augalams, kad jie augty. Vaikai svarsté, jei
séklas laistysime ir laikysime Sviesoje, IS |y iSaugs
“plaukai”-zolyte. Vaikai kasdien stebéjo, kaip dygsta
pirmieji plaukeliai. Per savaite “zmogeliuky plaukai’
uzaugo ilgi ir veslus, todeél vaikai sugalvojo sukurti
jlems sukuosenas. Veiklos metu kdrybiskai reiské
save, mokési rapintis augalais bei kantriai lauké
rezultato.




STEAM

Mokslas (S) Technologijos Matematika (M)
(T)

Vaikai susipazino Multimedijos Piesé veidus, Skaiciavo séklas,
su augaly pagalba zilréjo ir kdré savo lygino, stebéjo
augimo procesu: prisiminé sugalvotg pokycius (kiek
sékloms reikia daigelio dygimg. personazg- paaugo, ilgesnis,
zemes, vandens, zmogeliuka. trumpesnis,
Sviesos ir Formavo suprato seka ir
Silumos. Stebéjo Sukuosenas. laikg (dienos,
dygimag, seké savaite).

pokycius.




Pagrindiniai STEAM mokyklos
elementai ir kriterijai

e Problemy sprendimu ir projektais grindziamas
mokymas: sprendé klausimg ar pavyks uzauginti
savo personazui plaukus.

» STEM mokymo kontekstualizavimas: veikla
paremta vaiky smalsumu ir kasdieniu patyrimu.

e Personalizuotas vertinimas: kiekvienas ugdytinis
galéjo rinktis ir padaryti sukuoseng savo darbeliui.
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ISvados

e Vaikai |sitikino, kad sékloms augti butinos
tinkamos saglygos- vanduo, Sviesa ir laikas.
Stebédami augimo procesg suprato, kad jy
ISkelta hipotezé pasitvirtino- IS seékly isaugo
“zmogeliuky plaukai”. Veikla skatino vaiky
smalsumg, kantrybe, ugdé gebéjimg stebéti,
tyrinéti ir daryti iSvadas. Vaikali ne tik augino
“plaukus”, bet ir kliré savo personazams jvairias
Sukuosenas. Dabar vaikai stebés nukirpty
“plauky” augima.
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