
Vasario 24 d. ŘŀǊȌŜƭȅƧŜ vyko 
patyriminis renginys α.ŀƭǘŀǎƛǎ ƭƻƪȅǎάΣ 
kurio metu ugdymo ŜǊŘǾŤ virto ƳŀȌŊƧŀ 
ǘȅǊƛƳǽ laboratorija. Vaikai ǘǳǊŤƧƻ 
ƎŀƭƛƳȅōť ne tik ǎǘŜōŤǘƛ ƣǾŀƛǊƛǳǎ 
eksperimentus, bet ir patys aktyviai 
dalyvauti bandymuose, ǘȅǊƛƴŤƧƛƳǳƻǎŜ 
bei ǇǊŀƪǘƛƴŤǎŜ veiklose. Renginio metu 
ƳŀȌƛŜƧƛ su dideliu smalsumu ƭƛŜǘŤ 
skirtingas ƳŜŘȌƛŀƎŀǎΣ jas ƳŀƛǑŤΣ 
ǎǘŜōŤƧƻ Ǿȅƪǎǘŀƴőƛǳǎ ǇƻƪȅőƛǳǎΣ 
diskutavo apie tai, kas vyksta ir ƪƻŘŤƭ 
taip nutinka. Kiekvienas eksperimentas 
ƪŤƭŤ ƴǳƻǎǘŀōŊ ir ŘȌƛŀǳƎǎƳŊΣ skatino 
Ǿŀƛƪǽ ǎƳŀƭǎǳƳŊΣ ƪƭŀǳǎƛƳǽ ƪŤƭƛƳŊ bei 
atradimo ŘȌƛŀǳƎǎƳŊ.







~ƛ veikla ŀǘǎǇƛƴŘŤƧƻ STEAM ugdymo principus, 
nes joje buvo integruotos kelios ugdymo sritys. 
Gamtos Ƴƻƪǎƭǽ (Science) aspektas ŀǘǎƛǎƪƭŜƛŘŤ 
atliekant ƣǾŀƛǊƛǳǎ bandymus ir stebint, kaip ƪŜƛőƛŀǎƛ 
ƳŜŘȌƛŀƎƻǎΣ kokios reakcijos vyksta jas ƳŀƛǑŀƴǘ ar 
veikiant skirtingomis ǎŊƭȅƎƻƳƛǎ. ¢ŜŎƘƴƻƭƻƎƛƧǽ 
(Technology) ir ƛƴȌƛƴŜǊƛƧƻǎ (Engineering) elementai 
buvo matomi naudojant eksperimentams skirtas 
priemones bei ŀƛǑƪƛƴŀƴǘƛǎΣ kaip jos veikia ir kaip jas 
tinkamai pritaikyti bandymuose. aŜƴǽ (Arts) sritis 
ŀǘǎƛǎƪƭŜƛŘŤ Ǿŀƛƪǽ ƪǹǊȅōƛǑƪǳƳŜΣ ŜƳƻŎƛƴŤƧŜ reakcijoje ƣ 
patiriamus eksperimentus, ƎŜōŤƧƛƳŜ ƛǑǊŜƛƪǑǘƛ savo 
ƣǎǇǹŘȌƛǳǎΣ mintis ir ƛŘŤƧŀǎ. Matematikos 
(Mathematics) elementai ǇŀǎƛǊŜƛǑƪŤ stebint kiekius, 
lyginant, matuojant, ǎƪŀƛőƛǳƻƧŀƴǘ bei prognozuojant 
galimus ōŀƴŘȅƳǽ rezultatus.












