STEAM veikla
Bokstas
Auksaplaukei”
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"Smalsuciai" | ugdomgja veiklq
integravo pasakq "Auksaplauke" ir pritaike
STEAM metodikos principus. Ugdytiniai
ne tik klausesi ir aptaré pasakos turinj,
bet ir nuosekliai mokeési jvardinti veikéjus,
atkurti jvykiy sekq bei juos vizualizuoti.
STEAM veiklos dalyje ypatingas demesys
buvo skirtas problemos sprendimui: kaip
sukurti  stabiliai  stovinCiq  iskirptq
Auksaplaukés figira. Vaikai kele idéjas,
eksperimentavo, o viena s pasidlyty
konstrukcijy buvo sekmingai igyvendinta.
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InZinerine veikla tesesi
planuojant boksto statyba, Pries
konstruodami vaikai rengé paprastus
brézinius naudodamiesi liniuotémis,
kopijavo  Zodj,  atpazino  jau
pazistamas raides. Veéliau seke
kdrybinis konstravimo etapas: vaikai
state jvairiy formy ir auksciy
bokstus, matavo jy aukscius, lygino
rezultatus. Mergaités kirpo, matavo
"plaukus”, pyné kasa - taip buvo
sukurta galutiné pasakos herojés
iSvaizda.

Veiklos pabaigoje Auksaplauke
.apsigyveno” vaiky sukonstruotame
bokste.
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Si integruota veikla ne tik praturtino vaiky
inZinerinius, kalbinius, matematinius ir kirybinius
gebéjimus, bet ir skatino bendradarbiavimg,
savarankiSkumq bei dZiaugsmq atrasti.
STEAM principais grista veikla sudaré sqlygas
vaikams mokytis patiriant, tyrinéjant ir kuriant.
Integruojant pasakq , Auksaplauké”, ugdytiniai ne
tik gilino kalbinius gebéjimus, bet ir praktiskai
taiké matematikos, inzinerijos bei kirybos
elementus. Spresdami iSkilusias problemas,
eksperimentuodami ir konstruodami, vaikai ugdé
kritinji mqstymaq, atkaklumq bei gebéjima
bendradarbiauti. Tokia veikla skatina natiraly
smalsumq, leidzia vaikams jaustis kdréjais ir
atradéjais, o mokymosi procesq pavercia
prasmingu ir jtraukianciu.



STEAM elementai veikloje:

S — Mokslas (Science): vaikai susipazino su medziagomis ir jy savybéemis (kas
padeda figurai stovéti stabiliai), stebéjo, kas veikia, o kas ne, dare iSvadas.

T — Technologijos (Technology): naudojo jvairias priemones ir jrankius (zirklés,
liniuotes, klijai), mokeési saugiai ir tikslingai jais naudotis.

E — InZinerija (Engineering): kuré Auksaplaukés figuiros pagrinda, sprendée, kaip ja
pastatyti stabiliai. Projektavo ir staté bokstus, kuré brézinius, iSbandé skirtingas
konstrukecijas.

A — Menai (Arts): vizualizavo pasakg — kirpo, dekoravo, kuré Auksaplaukeés
iSvaizda (plaukus, kasa), kurybiskai konstravo bokstus.

M - Matematika (Mathematics): matavo boksty aukstj, lygino rezultatus,
naudojo liniuote, atpazino raides, kopijavo zodzius, suvokeé dydziy ir formy
skirtumus.



PAGRINDINIAI STEM MOKYKLOS ELEMENTAI IR KRITERUAI

PROBLEMU SPRENDIMU IR PROJEKTAIS GRINDZIAMAS MOKYMAS: sprendé problemas kaip padaryti stabilig
veikéjos figurele, kaip sukonstruoti tvirtg boksta.

MOKYMO PERSONALIZAVIMAS: kiekvienas dirbo pagal savo gebéjimus, buvo suteikta individuali pagalba.
TARPDALYKINIS MOKYMAS: integruoti keli dalykai: matematika, fizika, aplinkos pazinimas, menai.
PERSONALIZUOTAS VERTINIMAS: buvo vertinama ar pasieké konkrecius ugdymo tikslus, aptarta su tévais.

PARAMA PEDAGOGINIAM PERSONALUI: padéjo mokytojo padéjéja konstruojant bokstg, braizant brézin;.



	Skaidrė 1
	Skaidrė 2
	Skaidrė 3
	Skaidrė 4
	Skaidrė 5
	Skaidrė 6
	Skaidrė 7
	Skaidrė 8
	Skaidrė 9
	Skaidrė 10
	Skaidrė 11

