


HIPOTEZE: a pavyks dazy pagalba sukurti spalvotus ryzius sensoriniai veiklai.

TIKSLAS: tavinti vaiky pojtcius, skatinti tyrin€jima per Zaidima, supazindinti su
spalvomis.



EIGA.: I maiSelius vaikai supyle ryZius, daZus ir truputj vandens.
Vaikai viskq gerai iSmaise, kad ryziai tolygiai nusidaZyty. NudaZytus
IsdZiaivusius ryZius suberé | sensorines deZutes. Vaikai seme, pyle,
liete ir tyrinéjo spalvas bei tekstiirg.















Pagrindiniai STEAM mokyklos kriterijai

- Problemu sprendimas

Vaikai tyrin¢jo, ar pavyks nudazyti ryzius, stebéjo spalvy pokycius, maiSe ir
bande¢ skirtingus budus. Veikla vyko per patirtiny eksperimentavima.

Tyrinéjimu gristas mokymas
Vaikai steb¢€jo, kaip ryziai sugeria dazus, tyrin€jo spalvas, byrancig strukturg.
STEAM kompetencijos

Veikloje integruoti gamtos pazinimo, matematikos (daug-mazai), kurybiSkumo
clementat.

- Personalizuotas vertinimas
Stebima kiekvieno vaiko pazanga pagal jo gebéjimus ir jsitraukima.



STEAM elementai

Mokslas (S) - stebi, kaip ryziai byra, juda, maiSosi.
Inzinerija (E) — ryzius pilsto iS vieno indo j Kit3.

Matematika (M) — lyginamas Kiekis: daug-mazai, pilna-tuscia.
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