STEAM veikla
+JLsgelbék
Auksaplauke™

,Smalsuciy” grupe, 5-6 m.
2026 m. kovas
Mokytoja Lina Bareikiené



HIPOTEZE: ar galime iSgelbéti
Auksaplauke.

"Smalsuciai" tesé kurybiskg STEAM
veiklyg, paremty pasakos "Auksaplauké"
siuzetu. Prisimine istorijos dalj ki
momento, kai herojé uzdaroma bokste,
vaikai tesé jg savarankiskai — naratyvinio
zaidimo metu kuré savo pabaigas.
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Pirmiausia kiekvienas
vaikas susikuré personazg — ,save”,
naudodami antrines medziagas:
tualetinio  popieriaus ritinélius,
piesSinius ir iskirptus veidus. Véliau
visi drauge ieskojo sprendimy, kaip

iSgelbéti Auksaplauke: siulée lipti
kasa, statyti kopécias ar laiptus,
kurti ,,gyva bokstg” is draugy.




Pasiskirste j tris komandas "Smalsuciai" konstravo
skirtingus sprendimus, matavo boksto aukstj ir lygino jj su savo
statiniais. Veiklos metu lavéjo karybiSkumas, problemy
sprendimo gebéjimai, bendradarbiavimas bei inzineriniai ir
matematiniai jgudziai.

1 komanda: jveiké iSsukj, sukonstravo tinkamo aukscio,
tvirtus laiptus- iSgelbéjo auksaplauke.

2 komanda: pasidalijo j dvi dalis, vienas ugdytinis
sukonstravo puikias kopécias- iSgelbéjo auksaplauke. Like vaikai

nespeéjo aplikti darbo.

3 komanda: isSukio nejveiké- auksaplaukés neisgelbéjo.
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STEAM elementai veikloje:

S — Mokslas (Science): vaikai stebéjo konstrukcijy stabilumg, analizavo, kurie sprendimai yra tvirtesni ir
saugesni, daré iSvadas apie medziagy ir formy savybes.

T — Technologijos (Technology): naudojo jvairias priemones ir antrines medziagas kurybiniams sprendimams
jgyvendinti, mokeési jas tinkamai ir saugiai taikyti.

E — InZinerija (Engineering): projektavo ir konstravo bokstus, kopécias bei kitus sprendimus Auksaplaukei
iSgelbéti, iSbandé skirtingas konstrukcijas, vertino jy efektyvuma.

A — Menai (Arts): kuré personazus, vizualizavo pasakos tesinj, jsitrauké j karybinj pasakojimg ir vaidybine
veikla.

M — Matematika (Mathematics): matavo statiniy aukstj, lygino rezultatus, vertino dydzius ir proporcijas, taiké
skaic¢iavimo bei palyginimo gebéjimus.



PAGRINDINIAI STEM MOKYKLOS ELEMENTAI IR KRITERUAI

Problemy sprendimu ir projektais grindzZiamas mokymas: vaikai patys ieskojo sprendimy, kaip iSgelbéti
Auksaplauke (kasa, kopécios, ,,gyvas bokstas”), dirbo komandose ir ktré konkrecius projektus — statinius.

Tyrinéjimu grindziamas mokymas: ugdytiniai kélé idéjas, jas iSbandé praktiSkai, stebéjo, kas veikia
geriausiai (pvz., kuris bokstas tvirtesnis), daré iSvadas.

STEM mokymo kontekstualizavimas: veikla susieta su vaikams suprantamu ir artimu kontekstu — pasaka
»Auksaplaukeé”, kuri padéjo naturaliai jsitraukti j mokymasi.

Tarpdalykinis mokymas: ntegruotos kelios sritys: kalba (pasakojimas), menai (personazy kuarimas),
matematika (matavimas), inZinerija (konstravimas).
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