,Kas slepiasi viduje?”
STEAM VEIKLA

Mokytoja Evelina Perevicé

,Opa-pa”“ grupés ugdytiniai (1-2m.)



ISSukis: kas slepiasi
folijos kamuoliuko viduje.

Ant kilimo vaikai
rado deézute su folijos
kamuoliukais. Mokytoja
vaikus padrgsino pasiimti
po folijos kamuoliuky ir
parodé kaip pradeéti Sig
veiklg. Veiklos tikslas:
atrasti kas slepiasi folijos
kamuoliuko viduje, tai
atpazinti, testi veiklg taip
Kaip jiems norisi.




Eiga

Kiekvienas vaikas émé po folijos
kamuoliukga ir miklindami savo pirstukus
émeési darbo. Vieniems vaikams pavyko
abai greitai iSvynioti folijg, kitiems
reikéjo pagalbos. Netrukus vienas po kito
éme rodytis gyvuneéliai. Vaikai dziaugeési
juos pamate. Kai kuriems vaikams pavyko
ir jgarsinti tuos gyvuneélius, kuriuos
iSlaisvino iS folijos. Vaikai pasiskirste j dvi
dalis, vieni prasé dar ir dar, kad galéty
iSlaisvinti gyvunélius, kitiems pakako
plésyti folija.




Pagrindiniai STEAM mokyklos
elementai ir kriterijai

Tyrinéjimu grindziamas mokymas (3 kriterijus):
Vaikai tyrinéjo folijg, lieté jos teksturg, jg plése, gniauzé.
Pazindinosi su gyvunais.

Problemy sprendimu grindZziamas mokymas (2 kriterijus): E3 \, i
Sprendeé issukj — kaip teisingai plésti folijg, kad is jos %
pasimatyty gyvunélis.

STEM mokymo kontekstualizavimas (5 kriterijus):

Veikla susieta su kasdiene vaiky patirtimi — gyvunais,
atsizvelgta j smulkiosios motorikos lavinima.

Mokymo personalizavimas (1 kriterijus):
Vaikai pagal individualius gebéjimus bandeé plésti folijg, jo
smulkinti.

s



Galutinis rezultatas: daugiausia dziaugsmo vaikams suteiké folijos
plésymas. Islaisvine gyvunélius vaikai dar ilgai pirstukais plésée ir
smulkino folija.




STEAM elementai

Science (gamtamokslis): tyrinéjo folijg, jos savybes (gniauze, plésé ir
pan.). Taip pat tyrinéjo ir gyvuny figuréles, mégdziojo gyvuny garsus.

Engineering (inzinerija): ieskojo budo, kaip pirStukais suimti, nuplésti
folijg.

Art (menai, ktiryba): vaikai islaisvine gyvunélius isS folijos tesé zaidima
su gyvuneliais. Vienas vaikas net sugalvojo atsinesti masing su kranu,
jog galéety stumdyti folijos gabalélius.
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