Vasario 9d. musy jstaigoje vyko STEAM
tinklaveikos parneriy susitikimas. Vieséjo
mokytojos i§  Siauliy lopselio-darzelio
"Pasaka", TelSiy lopselio-darzelio "Egluté" ir
Vilniaus lopselio-darzelio "Snekutis".
Viesnioms pranesimus skaiteé jstaigos direktoré
Vilma Barauskiené, direktorés pavaduotoja
ugdymui Daiva Tautkiené, mokytoja Lina
Riméniené. Praktines veiklas pristate
mokytojos Lina R. ir Lina B. Naujg, kurybiska
STEAM veiklg "Piraty nuotykiai-lobiy paieska"
pristaté STEAM mokytoja Zivileé.
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Panevezio lopselis darzelis

Direktorés pavaduotoja ugdymui Daiva
Tautkiené issamiai pristaté STEAM ugdymo
reikSsme vaiky visapusiSkam tobuléjimui,
pabrézdama, kad Sis ugdymo modelis skatina
karybiskuma, kritinj mastyma,
bendradarbiavimo  jgudzius ir padeda
ugdytiniams drasiai pazinti Siuolaikinj, sparciai
besikeiCiantj pasaul;.



Mokytoja Lina Riméniené
pristaté tris veiklas, kurias
jigyvendino musy jstaiga Paneveézio
miesto priesmokyklinukams. Buvo
pristatytos STEAM veiklos:

,,Pazintis su dinozaurais”
yTvirtas ir judrus”
,@ryby karas®.
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rtis: veikla iSbandyta
inéje Norplus Junior "Do not stop”

oje konferencijoje ikimokyklinio & :
ams Césio Kosmoso paZinimo A:“ﬁ'ﬁw !
e = STEAM in the world of tales. Tale “The

= Emperor’s New Clothes” by H. K. Andersen

Mokytoja Lina Bareikiené
pristaté praktine STEAM veiklg
»Nauji karaliaus darbuziai“. Viesnios
pasiskirste j dvi grupeles kuré
karaliams drabuzius be siuly ir
adatas (hipotezé), nagrinéjo STEAM
veiklg pagal kriterijus, reflektavo.



Mokytoja Lina Rimeéniene
pristaté STEAM veiklg ,Gryby
karas®, iskélé hipoteze ir pasiulé
dalyvéms isbandyti Photon
robota.
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Mokytoja Zivilé
Liekiené viesnioms pristaté
naujg STEAM veikla ,Piraty
nuotykiai-lobiy paieska“, kuri
bus vedama Panevézio miesto
priesmokyklinukams.



STEAM veikla ,,Piraty nuotykiai-lobiy
paieska“

HIPOTEZE: ar galime sukonstruoti tvirta
laivag kuris atlaikyty juros audras.

VEIKLOS:

* Pokalbis apie piratus, laivus.

* Laivy konstravimas.

* Laivo tvirtumo iSbandymas juroje.

 [Smanios uzduotys su Animal 4D
programa.

 ZodZio , LOBIS“ déliojimas.

* Lobiy skrynios atrakinimas.
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Dékojame vieSnioms uz
apsilankymg, prasminga
bendradarbiavimg, dalijimasi
patirtimi ir konstruktyvy
profesinj dialoga.
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