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SUMMARY

In the STEAM activity “Air Tube: What Can Rise into the Aire”, c
explored how airflow affects different objects. Using a hair dryer and @
they experimented with light materials and observed which objects could
stay in the air, or fall down. Children tested their ideas by changing the dist
and direction of the airflow, repeated experiments, and discussed the re
The activity encouraged inquiry-based learning, hands-on experimentation, an:
understanding of cause-and-effect relationships.




TIKSLAS

Skatinti vaikus tyrinéti oro srauto poveikj skirfing
objektams, stebéti priezasties—pasekmes rys] ir
paprastas isvadas bandant.







HIPOTEZE

Ar stipresnis oro srautas pakelia daikfus auksCiau.






EIGA

,Gudruciy® grupes vaikai dalyvavo STEA
~Vejo vamzdis: kas pakyla | orge*. Naudodami dzievintuvag,
vaikai kure oro srautqg ir stebejo, kaip jis velkia skirfingus
objektus. Vaikai bande kelti kamuoliukg, popieria
skiauteles iIr kitus lengvus daikfus, keite atstumaq, krypf
oro srauto padetj. Stebedami rezultatus, vaikai lygino, kurie
daiktai pakyla, laikosi ore ar nukrenta. Veiklos metu vaikai
aktyviai eksperimentavo, kartojo bandymus ir jvardio
pastebetus pokycCius.







STEAM ELEMENTAI

S - Science (Gamtos
mokslai):
Vaikai tyrinéjo oro
srautq, stebéjo, kaip
oras veikia skirtingo
svorio ir formos
objektus, suvoké
priezasties—pasekmés
rysj.

E - Engineering
(InZinerija):
Keité oro srauto krypfj,
atstumg ir padét;,
ieSkojo budy, kaip
iSlaikyti daiktg ore.

T - Technology
(Technologijos):
Naudojo technine
priemone —
dziovintuvg - oro
srautui sukurti.

M - Mathematics
(Matematika):
Lygino objektus pagal
svorj, dydj, stebéjo,
kurie pakyla lengviau,
kurie — sunkiau.







STEAM mokyklos kriterijai

STEM mokymo kontekstualizavimas. Oro srautas ir jo poveikis daiktams bu
vaikams pazjstamomis kasdienemis situacijomis (véjas, plauky dziovinimas, lengvi

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas. Vaikai sprendé prakii
oro srautas gali pakelti daiktus | org, bandé skirfingus objektus, ieskoj
sprendimuy.

Galimybé naudotis technologijomis ir jranga. Vaikai aktyviai naudojo technologine prie
— dziovintuvq, skirtg oro srautui sukurti ir tyrineti.

Tarpdalykinis mokymas.

Veikloje integruoti:

« gamtos mokslai (oro srautas),

« fechnologijos (dziovintuvas),

« matematika (svorio, dydzio palyginimas),
« kalbiné raiska (pastebéjimy jvardijimas).
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