STEAM ,,Ar zele sustings saltyje?“
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Sudaryti sglygas 1,5-2 mety
vaikams per patyrimine veiklg ir pojucius

TI KSLAS tyrinéti, kaip Saltis veikia skystg medZiaga

ir lemia jos busenos kitima.




SUMMARY

In this experiential STEAM activity, children aged
1.5-2 explored how cold temperature affects a liquid
material. By participating in the jelly preparation process
and observing it placed in a cold outdoor environment,
children experienced changes in the material’s state
through sensory exploration. The activity supported early
scientific awareness, understanding of cause-and-effect
relationships, and was fully adapted to the children’s
developmental stage.



HIPOTEZE

Ar skysta medziaga (zele), veikiama Zemos temperatluros, keicCia

savo buseng ir pradeda stingti.




EIGA

Patyriminéje STEAM veikloje vaikai
dalyvavo Zelés gaminimo procese. Jie stebgjo,
kaip j indg beriami sausieji ingredientai, lieté
juos pirstais, stebéjo spalvg ir tekstlra.
Mokytojai maisant, vaikai tyrinéjo skystg zelés
konsistencijg, laiké Sauksta, stebéjo judesj ir
skyscio tekéjimag. Paruosta Zelé buvo iSpilstyta |
atskirus indelius, kuriuos vaikai apziuregjo,
lygino ir laiké rankose. Veliau indeliai buvo
iISnesti j lauka ir patalpinti j sniegg, sudarant
sglygas stebéti SalCio poveikj. Vaikai lieté Saltg
indg, stebéjo aplinkos pokytj (sniegg, Salt)).
Sugrjzus Zelé buvo apziuréta ir lieCiama -
pastebéta, kad skysta medziaga pradéjo
kietéti. Veiklos metu vaikai patyre tiesiogin]
priezasties—pasekmeés rysj tarp temperaturos ir
medziagos busenos pokycio.




STEAM ELEMENTAI

S (Science): medziagy buseny kitimas; salCio poveikis skysCiams.

T (Technology): proceso etapy taikymas (maiSymas, pylimas, iSneSimas,
stebéjimas).

E (Engineering): aplinkos (lauko, sniego) pasirinkimas kaip salygos, galinCios pakeisti
medziagos savybes.

M (Mathematics): palyginimas (skysta — kietéjanti), indeliy kiekis, laiko pojutis
(laukimas).



REFLEKSLA

Veikla parode, kad net 1,5-2 mety
vaikai gali dalyvauti STEAM veiklose, kai jos
grindziamos jutimine patirtimi ir realiais
aplinkos reiskiniais. Vaikai aktyviai tyringjo,
stebéjo ir per patyrimg susipazino su
medziagy savybiy kitimu.



Problemy sprendimu ir projektais
grindziamas mokymas

Veikla grindziama tyrimo klausimu ,,Ar Zelé
sustings  Saltyje?“. Nors klausima
formuluoja mokytojas, vaikai per
patyrimag dalyvauja problemos sprendimo
procese — stebi procesg, aplinkos poveik]
ir rezultata.

Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir tiksliyjy
STEM MOKYKLOS moksly mokymas
ELEMENTAI Vaikai stebi realy gamtos reiskinj — kaip

zema temperatura veikia skystg
medziagg. Tyringéjimas vyksta per jutimus:
lietima, stebejimg, reagavima j pokytj, be
reikalavimo  verbalizuoti ar  atlikti
formalias uzduotis, kas atitinka ankstyvajj
amziy.




STEM MOKYKLOS

ELEMENTAI

Tarpdalykinis mokymas

Veikloje integruojami gamtos mokslai
(buseny kitimas), technologinis procesas
(maisymas, pylimas), matematiniai
elementai (palyginimas, kiekis, laikas) ir
jutimine patirtis.

STEM mokymo kontekstualizavimas

Veikla susieta su vaiky kasdiene patirtimi:
maistu (Zelé) ir aplinka (Saltis, sniegas).
Reiskiniai stebimi naturalioje aplinkoje, o
ne dirbtingje situacijoje.

Formuojamasis ugdomasis vertinimas

Vaiky reakcijos, jsitraukimas, jutiminis
tyringjimas  stebimi  veiklos metu.
Mokytojas nuolat fiksuoja vaiky patyrimag
ir prisitaiko prie jy individualiy galimybiy.
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