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SUMMARY

Through building fences with various
loose parts, 3-year-old children explored basic
engineering concepts such as boundaries,
stability, and enclosure. By testing whether their
fences could keep animals inside, children
engaged in hands-on problem-solving,
experimented with different materials, and
developed early spatial and construction skills in
an age-appropriate STEM learning environment.






HIPOTEZE

Ar pastatyta tvora sulaikys
gyvunus viduje?




EIGA

Veiklos pradzioje vaikams buvo pateikti zaisliniai gyvunai ir
jvairios konstrukcinés priemonés: putplascCio kaladélés, LEGO detales,
kartono vamzdeliai, plastikiniai kamsteliai. Vaikai stebejo gyvunus, juos
state ant stalo ir kartu su mokytoja aptare, kur gyvunai gyvena ir kodel
jlems gali reiketi tvoros. Vaikai savarankiskai rinkosi medziagas ir kure
uzdaras bei atviras tvoras, deliojo jas ratu, linjjomis ar kampais.
Konstravimo metu vaikai bande pastatyti tvorg taip, kad gyvunai likty
viduje — perkele gyvunus, stebejo, ar jie ,neiSeina“ taise grilvancias
vietas, pridejo papildomy detaliy. Vaikai lygino skirtingas medziagas —
pastebejo, kad vienos tvoros yra stabilesnes, kitos lengvai pasislenka.
Veiklos metu vaikai kartojo veiksmus, deliojo, arde ir vel state,

eksperimentuodami su konstrukcijy tvirtumul.




STEAM ELEMENTAI

S -Science (Gamtamokslis):
Vaikai steb€jo erdves ribas, priezasties—
pasekmes rysj (tvora laikosi / gritiva).

T —Technology (Technologijos):
Naudojo skirtingas medziagas ir priemones
kaip konstrukcinius jrankius.

*E — Engineering (InZinerija):
Projektavo, state, taise tvoras, bande, kuri
konstrukcija geriau sulaiko gyvunus.

M — Mathematics (Matematika):
Deliojo ratu ir linijomis, suvoke ribas
Liduje—isoréje”, dydzio ir kiekio santykius.




STEAM MOKYKLOS ELEMENTAI

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas.
Veiklos metu vaikams buvo pateikta aiski, jy amziui
suprantama problema — kaip pastatyti tvorag, kad gyvunai likty
viduje. Vaikai sprende problema praktiskai: konstravo, bande,
taise ir perstate tvoras, remdamiesi savo patirtimi ir

stebejimais.

Tyrinejimu grindziamas gamtos ir tiksliyjy moksly mokymas.
Vaikai tyringjo priezasties—pasekmes rysius: ar tvora laiko, ar
grilva, ar gyvlinas ,pabega“. lJie eksperimentavo su
skirtingomis medziagomis (kaladelémis, LEGO, vamzdeliais,
kamsteliais), stebeéjo rezultatg ir kartojo veiksmus.

STEM mokymo kontekstualizavimas. Veikla buvo glaudziai
susieta su vaiky kasdiene patirtimi — ukiuose, fermose ar
zoologijos soduose matomomis tvoromis, gyvuny saugumu ir
ribomis ,viduje—iSoréje®. Tai padeéjo vaikams suprasti veiklos
prasme ir tiksla.
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