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SUMMARY

In this STEAM activity, children explored how a city map can be understood
as a system made of interconnected parts. The activity started with
discussing familiar landmarks of Panevézys and the purpose of maps in
everyday life. Children then investigated large puzzle pieces, analyzed
their shapes and connections, and explored how separate elements can
form a whole.

By drawing and assembling a city puzzle, children solved a practical
problem: how to combine individual parts into a coherent city layout. The
activity encouraged inquiry-based learning, spatial reasoning,
collaboration, and problem-solving skills. STEM learning was
contextualized through a real-life environment familiar to the children,
making abstract concepts concrete and meaningful.




TIKSLAS

Sudaryti vaikams
galimybe per tyrinéjimg ir
konstravimg suprasti, kam

reikalingas miesto
zemeélapis, kaip atskiros
dalys sudaro visuma, ir
bendradarbiaujant sukurti
Panevézio miesto délione.




HIPOTEZE

Ar tyrinédami
zemelap) ir délionés detales
vaikal galés sukurti

Panevézio miesto deélione?




EIGA

,omalsucCiy® grupés vaikai veiklg pradéjo aptardami, kokius Panevézio
miesto objektus jie zino ir atpazjsta — ligonineg, teatrg, Laisvés aikSte, Senvage,
parkg, muziejus, Rakty med|. Pokalbio metu buvo aiSkinamasi, kam reikalingas
zemelapis, kg jis parodo ir kaip padeda orientuotis mieste. Taip pat vaikai susipazino
su delionés (puzlés) principu — aptare, iS kokiy detaliy ji sudaryta ir kaip atskiros
dalys susijungia j vieng visuma.

Véliau vaikai tyrinéjo dideles delionés detales: jas apzilrejo, lygino formas,
bandé jungti tarpusavyje. Ant pasirinkty detaliy Smalsuciai pieSé jiems svarbius
Paneveézio miesto objektus. Uzbaige klrybine dalj, vaikai bendradarbiaudami déliojo
Paneveézio miesto délione, ieskojo tinkamos vietos kiekvienai detalei ir stebéjo, kaip
IS atskiry daliy susiformuoja bendras miesto vaizdas. Veiklos pabaigoje vaikai aptaré
rezultatg ir dziaugesi kartu sukurtu Panevézio miesto zemélapiu.




* Problemy sprendimu ir projektais

grindziamas mokymas. Vaikai veiklos metu
sprendé praktine problemg — kaip iS atskiry
délionés detaliy sukurti vientisg Panevézio
miesto vaizdg. Jie bandé jungti detales, keité
jy vietg, ieSkojo tinkamy sprendimy ir
bendradarbiaudami kdré bendrg projektg —
miesto délione.

Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir tiksliyjy
moksly mokymas. Vaikai tyrinéjo Paneveézio
miesto Zemélapj ir délionés detales, lygino jy
formas, stebéjo, kaip detalés jungiasi, kélé
klausimg  (,Ar galime sukurti miesto
délione?) ir per praktinj bandymg pasitikrino
hipoteze.

STEM mokymo kontekstualizavimas.
Veikla buvo tiesiogiai susieta su vaiky
kasdieniu gyvenimu — jy miestu Panevéziu.
Vaikai jvardijo jiems pazjstamus miesto
objektus (ligonine, parkag, teatrg, aikste),
suprato, kam reikalingas Zemélapis realiame
gyvenime, ir kiiré miesto vaizda, artimg jy
patirCiai.

STEM MOKYKLOS
KRITERIJAI




STEAM ELEMENTAI

S (Science / aplinkos pazinimas):
miesto objekty, zemélapio paskirties
Ir miesto struktdros tyrinéjimas.

T (Technology): Zemélapio, schemuy
ir simboliy naudojimas kaip
informacijos perteikimo priemoné.

E (Engineering): délionés s e
konstravimas, detaliy jungimo budy 5
paiesSka, sprendimy priémimas.

M (Mathematics): formy ir dydziy
lyginimas, erdviné orientacija,
detaliy tarpusavio rysiy suvokimas.
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