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— Tikslas: skatinti vaikus tyrinéti vandens ir spalvy saveika, stebeti, kaip vanduo gali_
~ perkelti spalva nuo vieno pavirSiaus ant kito.
~ ar vanduo gali perkelti spalvas nuo folijos ant popieriaus.

Priemoneés: folyja, flomasteriai, vandens purksStukas, balti popieriaus lapai su pingvino
trafaretu.

Veiklos eiga: vaikai ant folijos pavirSiaus spalvino flomasteriais. Jie rinkosi jvairias
spalvas, braiz¢ linijas, taSkus, démes 1r kiir¢ savitus rastus. Spalvos buvo ryskios ir aiSkiai matomos
ant blizgaus pavirSiaus.

Veliau mokytoja pasiiilé ant nuspalvintos folijos uzpurksti vandens. Vaikai stebéjo, kaip
vanduo susilieja su spalvomis ir jos pradeda lengvai sklisti.

Ant sudrékintos folijos buvo uzdétas baltas popieriaus lapas su pingvino trafaretu. Vaikai
Svelniai prispaude lapg ir po keliy akimirky jj pakelé. Pakeélus popieriy, paaiSkéjo, kad spalvos nuo
foljjos persikelé ant balto lapo ir nuspalvino pingvino forma.
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PAGRINDINIAI STEAM MOKYKLOS
ELEMENTAI IR KRITERIJAI

 Mokymosi personalizavimas: vaikai gal¢jo rinktis spalvas, jy kiekj, purSkimo stiprumag. Veikla
pritaikyta individualiam tempui ir 2-3 mety vaiky gebé&jimams.

« STEAM mokymo kontekstualizavimas: veikla susieta su vaikams paZjstamomis priemonémis -
flomasteriais, vandeniu, popieriumi. Kasdienés priemongs tapo tyrin¢jimo ir kiirybos jrankiais.

e Tyrinéjimu grindziamas mokymas: vaikai patys atliko eksperimentg: spalvino folijg, purSke
vandenj, déjo popieriy ir steb&jo, kaip spalvos persikelia. Per tiesioginj patyrimg suprato priezasties
ir pasekmes rysj (vanduo padeda spalvai iSsilieti ir persiduoti ant popieriaus).
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® STEAM ELEMENTAI
* Mokslas (S): tyrinéta vandens ir spalvy sgveika, spalvy sklaida.
* Technologijos (T): naudotas vandens purkstukas kaip priemoné¢ spalvy pokyciui sukelti.

 Inzinerija (E): vaikai eksperimentavo, kaip stipriai purksti vandenj ir kaip prispausti popieriy,
kad spalva persiduoty.

* Menai (A): kirybiskai rinkosi spalvas ir kiiré spalvota pingvino atvaizda.
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