


Sukurta integruota STEAM
aplinka

Ugdymo proceso metu buvo
sukurta integruota STEAM
aplinka, paremta Broliy Grimy
pasakomis ir aktyviu vaiky
isitraukimu. Veikla rémési
tradiciniu pasaky pasakojimu,
tadiau buvo praturtinta
Siuolaikiniais ugdymo metodais ir
technologijomis, iSlaikant
pusiausvyraq tarp vaizduotes,
praktinés veiklos ir struktiruoto
mokymosi.



Projektui pasirinktos pasakos

“Jonukas ir _Brémeno miesto
Grytute” muzikantai”

.Shieguolé ir septyni
nykstukai®
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Skaitmeninio zemélapio
naudojimas tapo
technologiniu jrankiu
ugdomosios aplinkos
kdrimui - vaikai tyrinéjo

Susipazino su Google

Maps Zemélapiu, realiq erdve, lygino jq su
ieSkojo savo namy kuriamu zemeélapiu,
ivardindami skaiciavo atstumus,

adresq. planavo judéjimo kryptis.






SusipaZino su popieriniais keliy
Zemelapiais



