STEAM veikla “Kuriu zaidimus is
to kg turiu”

“Gudruciy” gr. vaikai (4-5 m.)
Mokytoja Diana Zigeliené 2026-02-19
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Hipoteze: ar galétume sukurti funkcionaly zaidimo
model;.

Eiga: Veiklos pradzioje su vaikais mokytoja kalbéjosi
apie jy zaistus ir matytus zaidimus. Diskutavo kokie tai
buvo zaidimai, kaip jie veiké, IS kokiy medziagy buvo
pagaminti. Vaikai dalijosi savo patirtimi: stalo zaidimus,
mini ledo rutulio zaidimg ir kt. Apzilréjo realias
nuotraukas, aptaré jy konstrukcijg, detales, velkimo
principus. leskojo grupéje priemoniy ir daikty, kuriuos
galési panaudoti kirybai. Kartu su mokytoja pradéjo
konstruoti zaidimus. Vaikai deéliojo, tvirtino detales,
bandé skirtingus sprendimus. Konstravimo metu
susidiré su sunkumais- kai kurios detalés nebuvo
pakankamai stabilios ar tinkamai laikési. leSkojo
sprendimy: keité tvirtinimo buadus.




STEAM

w Menai (A) Matematika (M) | Technologijos(T)

Planavo ir Klré zaidimo Matavo detaliy Multimedijos
konstravo dizaing: dekoravo, ilgj, aukstj, lygino  pagalba zitréjo
zaidima: karé suteiké zaidimui dydzius. realias zaidimy
modelj, déliojo estetinj vaizda. SkaicCiavo, kiek nuotraukas.
detales, sprendé  Derino detaliy reikés.

kilusias funkcionalumg su  Vertino atstumo

problemas. groziu- siekeé, kad proporcijas.

zaidimas bty ne
tik veikiantis, bet ir
grazus.




Pagrindiniai STEAM mokyklos
elementai ir kriterijai

» Problemy sprendimu ir projektais grindziamas
mokymas: sprendé klausimg ar pavyks sukurti
funkcionaly zaidimo model;.

» STEM mokymo kontekstualizavimas: veikla
paremta vaiky smalsumu ir kasdieniu patyrimu.

» Personalizuotas vertinimas: kiekvienas ugdytinis
galéjo rinktis konstravimo badus.
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Isvados

» Vaikams pavyko sukurti funkcionalius zaidimus is
grupéje rasty priemoniy. Konstravimo metu jie
sprendé iskilusias problemas, keité detales
leskojo tinkamiausiy sprendimy. Sukurti zaidimai
veiké puikiali.

» Veikla stiprino kirybiskumg, bendradarbiavimg ir
pasitikéjimg savo gebéjimais. Galima teikti, kad
vaikal suprato, jog zaidimus galima ne tik pirkti,
bet ir sukurti patiems.
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