Sausio 29d. jvyko dar
vienas tarpinstitucines STEAM
ugdymo partnerystés tinklaveikos
susitikimas. Pagrindiné susitikimo
tema — pasiteisinusios STEAM
aplinkos.

Musy mokytojos pristaté
sékmingai sukurtas ir pritaikytas
STEAM aplinkas ,I1Smanus STEAM
nuotykiai  su Broliy Grimy
pasakomis®.




“Pasaka”
M UGDYMO(SI) APLINKOS
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Susitikimo metu buvo akcentuojama STEAM aplinky nauda vaiky patyriminiam mokymuisi,
ktrybiskumo, kritinio mgstymo, problemy sprendimo bei bendradarbiavimo gebéjimy ugdymui. Musy
jstaigos mokytojos pristaté sékmingai sukurtas ir praktiskai taikomas STEAM aplinkas ,ISmanus STEAM
nuotykiai su Broliy Grimy pasakomis® Sios aplinkos igsiskyré ugdymo turinio integralumu, kai pasaky
siuzetai buvo prasmingai jungiami su gamtos moksly, technologijy, inzinerijos, meny ir matematikos
elementais. Vaikai buvo skatinami tyrinéti, eksperimentuoti, kelti hipotezes, ieskoti sprendimy bei
kurybiskai interpretuoti literaturinius tekstus, naudojant jvairias priemones ir technologijas.

Susitikime dalyvavo keturi darzeliai, kurie pristaté skirtingas STEAM aplinkas, atspindincias
ugdymo metody ir temy jvairove. Kiekviena aplinka buvo orientuota j aktyvy vaiky jsitraukimg,
savarankiskg veiklg ir patirtinj mokymasi, atsizvelgiant j vaiky amziy, poreikius ir interesus. Pristatytos
aplinkos parodé, kad STEAM ugdymas gali bati lankstus, karybiskas ir pritaikomas jvairiuose kontekstuose —
tiek vidaus, tiek lauko erdvése. Tinklaveikos susitikimas sudaré sglygas dalintis gergja patirtimi, stiprinti
tarpinstitucinj bendradarbiavimg ir plésti pedagogy profesines kompetencijas STEAM ugdymo srityje.
Aptartos STEAM aplinkos dar kartg patvirtino, kad kryptingai kuriamos ir tikslingai taikomos STEAM veiklos
reikSmingai prisideda prie visapusisko vaiky ugdymo ir ugdymo kokybés gerinimo.
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