STEAM veikla ,,Kas greiciau
sutirpdo leda?*

,,Smalsuciy’ grupeés vaikai
Mokytoja A. Aviziené

4-5 metai



Hipoteze:

Ar tikrai ledas iStirps greiciausiai, kai
ji uzpilsime vandeniu su druska.

aliukai.
Pirmoje leksteléje ledas tirpsta naturaliai.
Antroje leksteléje ledas uzpilamas Saltu vandeniu.
Trecioje leksteléje ledas uzpilamas druska.

Ei%a: Ant stalo padétos 3 lékstelés, jose ledo
ga

Vaikai stebi kuris ledas tirpsta greiCiau, kg daro
druska, kas nutinka ledui.

ISvada: Greiciausiai iStirpo ledas uzpiltas vandeniu ir
druska, nes druska padéjo ledui tirpti greiCiau, net
kai Salta. Druska ,,susilpnino’ leda- vanduo nebegali
likti kietas, todél ledas emé tirpti greiciau negu: tik
kambario temperaturoje ar wuzpiltas paprastu
vandeniu.

Refleksija: kg naujo suzinojome, kur dar gyvenime
matéme druska ant ledo ( keliai, Saligatviai).









STEAM ELEMENTAI

S- vaikai tiria ledo tirpima. Suzino, kad Siluma tirpdo ledg, o druska
padeda ledui tirpti greiciau.

E- vaikai planuoja bandyma: kur deéti ledg, kuo jj uzpilti. Lygina ir
sprendzia, kas veikia geriausiai.

M- SkaicCiuoja, kuris ledas istirpo pirmas, antras, trecCias. Lygina-
greiCiau, léCiau. Naudoja laiko sgvokas ( per kiek minuciy, valandy).

ISvada: Vaikai buvo mokslininkai ir issiaiskino, kad druska padeda ledui
tirpti greiciau.



STEAM mokyklos elementai ir kriterijai

* Mokymo personalizavimas- veikla pritaikyta vaiky gebéjimams atlikti
uzduotj ir skirtingam smalsumui patenkinti.

* Tyrinéjimu grindziamas mokymas- vaikai stebi, lygina pagal
besikeiCianCia ledo formg. Eksperimentuoja pildami skirtingas
medziagas- vandenj, druska.

* Formuojamasis ugdomasis vertinimas- veiklos metu stebima vaiky
pazanga, jy gebéjimas atlikti uzduot;.
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