STEAM veikla: ,,Antarktida
LEGO pasaulyje”

Veiklos  sritis: pasaulio  pazinimas,
gamtamokslinis ugdymas, inZinerinis
mastymas, ktrybiskumas, socialiniai
jgudziai

Veiklos forma: komandinis darbas,
konstravimas

Priemonés: LEGO kaladelés, vaizdo
skambucio priemonés

Dalyviai: ,Smalsuciy” grupé
Mokytoja: Lina Bareikiené

Data: 2026 sausis




Veiklos tikslas: skatinti vaiky doméjimasi gamta
ir pasaulio pazinimu, taikant STEAM metodg, ugdyti
kirybiskumg, komandinio darbo jgudzius, problemy
sprendima bei gebéjima pritaikyti jgytas Zinias praktiskai.

UZdaviniai:
e Jtvirtinti Zinias apie Antarktidg, jos gyvunija ir aplinka.
* Ugdyti vaiky gebéjimg bendradarbiauti, susitarti ir
pasiskirstyti vaidmenimis.
e Skatinti inzinerinj mastyma konstruojant be instrukcijy.
e Lavinti ktrybiskuma ir vaizduote kuriant savitg
Antarktidos model;.

Hipotezé: ar galima be instrukcijy sukonstruoti
pingving.




UZbaigus temg apie Antarktidg, vaikai kartu
aptaré, ka suzinojo: apie Zemyng, gyvunus, ledynus,
klimatg. Pastebéta, kad gamtos ir pasaulio pazinimo temos
vaikus itin domina. Socialinis ir emocinis aspektas: prie
grupés veiklos nuotoliniu budu prisijungé buvusi grupés
naré Tautvilé, iSgirdusi apie konstravimo veiklg, Tautvilé
aktyviai jsitrauké. SkaiCiuotés pagalba isrinkti keturi
kapitonai. Kapitonai paeiliui rinkosi komandos narius, taip
ugdant atsakomybés ir pasirinkimo jgudzius.

Pagrindiné uzduotis — be instrukcijy sukonstruoti
pingving. Vaikams kilo klausimas apie instrukcijas, j kurj
atsakyta, jog jos ,galvytése® taip skatinant savarankiska
mastyma ir kurybiskuma.



Konstravimo  procesas: vaikai aktyviai
diskutavo, bandeé, konstravo, arde ir vél konstravo.
Galutiniai rezultatai pranoko lukesCius — be pingviny
atsirado jura, ledynai, Zuvys, laivai, net medis. Vaikai
atktré visg Antarktidos pasaulj, apie kurj kalbéjo dvi
savaites.

Pristatymas: po darby vyko komandiniy
darby pristatymai. Vaikai pasakojo apie savo kurinius,
dalijosi idéjomis, patirtimi. Pastebéta, kad konstravimo
metu vaikai visiSkai atsitrauké nuo ,teisingy” sprendimy
paieskos ir pasinéreé j kurybinj procesg.

ISvada: veikla parodé, kad STEAM metodas
naturaliai jtraukia vaikus, skatina jy smalsumag,
karybiSkuma ir bendradarbiavimg. Vaikai gebéjo
pritaikyti jgytas Zinias praktiSkai, dirbo susitelke ir su
dideliu dziaugsmu. Didziuojamés vaikais — jie parode,
kiek daug gali, kai jais pasitikima.















STEAM elementai:

S (Science — gamtos mokslai): Zinios apie
Antarktidg, jos gyvunus, aplinka, ledynus.

T (Technology - technologijos): vaizdo
skambucio naudojimas bendravimui ir veiklos
jtraukimui.

E (Engineering — inZinerija): konstravimas,
stabilumo paieska, bandymai ir klaidy
taisymas.

A (Arts — menai): kurybiné raiSka, vaizduote,
savitas Antarktidos vaizdavimas.

M (Mathematics — matematika): skaiciuotés,
komandy sudarymas, erdvinis mastymas,
Proporcijos.




REZULTATAI
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PAGRINDINIAI STEM ELEMENTAI IR KRITERUAI

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas: Vaikai gavo aiSkig problemg — be instrukcijy sukonstruoti
pingving. Jie patys planavo, bandé, arde, perkonstravo, tarési komandoje. Veikla vyko kaip mini projektas, orientuotas j
vaikg, o ne j ,teisingg atsakyma”.

Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir tiksliyjy moksly mokymas: konstravimo metu vaikai aktyviai tyrinéjo: kas laiko, kas
gritiva, kaip iggauti pingvino forma, kaip pavaizduoti Antarktidos aplinka. Zinios apie gyvinus ir ledynus buvo taikomos
praktiskai, o ne atkuriamos mechaniskai.

Glaudus bendradarbiavimas su tévais / globéjais: | veiklg jsitrauké Tautvilé nuotoliniu bidu, ji taip pat konstravo su
visais pingving, o mama pasidalino dukros nuotrauka. Tai realus bendradarbiavimo su Seima pavyzdys, stiprinantis
bendruomeniskumg ir vaiky motyvacija.

STEM mokymo kontekstualizavimas: veikla tiesiogiai susieta su vaiky patirtimi — dvi savaites nagrinéta Antarktidos tema
perkelta j realy, vaikams suprantama konstravimo kontekstg. LEGO tapo priemone ,,atgyvinti“ Zinias.

Aukstos kokybés mokymo priemonés: naudotos LEGO konstravimo priemonés yra aukstos kokybés, daugkartinio
naudojimo, skatinancios inzinerinj mastymag, kurybiskumg, problemy sprendimg ir komandinius jgudZius. LEGO leidzia
vaikams eksperimentuoti, klysti, taisyti ir ieSkoti sprendimy savarankiskai, todél priemonés atitinka STEAM ugdymo
principus ir yra tinkamos jvairiy gebéjimy vaikams.
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