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Hipotezé: jeigu greitai suksime taumatropg,
du atskiri pieSiniai susijungs ir mes pamatysime
vieng bendrg vaizda.

Veiklos metu "Smalsuciai" susipazino su
taumatropo principu — kaip judesys sukuria
vaizdo iliuzija. Kurdami savo taumatropus, jie
piesé skirtingus vaizdus, juos jungé, tvirtino
virveles ir iSbandé sukima.

Vaikai pastebeéjo, kad létai sukant matomi du
atskiri pieSiniai, o sukant greiCiau atsiranda
iliuzija — pavyzdziui, gelyté ,auga vazonélyje”.







Tikslas: ugdyti vaiky smalsumg ir
pazintinius gebéjimus per praktine STEAM veiklg,
supazindinant su optinés iliuzijos reiskiniu, judesio
ir vaizdo suvokimo s3sajomis, skatinant
klrybiskumag, tyrinéjimg ir problemy sprendima.

Uzdaviniai:  supazindinti  vaikus  su
taumatropo veikimo principu, skatinti vaikus kelti
hipotezes, stebéti ir daryti iSvadas, ugdyti
smulkigjg motorikg, kurybiskumg ir inzinerinj
mastymg, lavinti gebéjimg bendradarbiauti ir
iSbandyti skirtingus sprendimus.

Metodai: tyrinéjimas ir
eksperimentavimas, stebéjimas ir lyginimas,
praktinis konstravimas, pokalbis ir refleksija,
ktrybiné veikla.



S — Science (Gamtos mokslai): vaikai tyrinéjo regos suvokimg ir
optinés iliuzijos reiskinj. Suprato, kad judesys gali ,,apgauti” akis.
T — Technology (Technologijos): naudojo paprastas priemones
(popierius, virvelés) kaip technologinj sprendimga. Suprato, kad
technologija gali buti ir labai paprasta.

E - Engineering (InZinerija): konstravo taumatropg, tvirtino
virveles, bandé, kas veikia geriausiai. Sprendé praktines
problemas (sukimas, tvirtumas).

A — Art (Menas): karybiskai piesé vaizdus, derino spalvas ir
formas. Sujungé menine idéjg su veikianciu objektu.

M - Mathematics (Matematika): lygino sukimo greitj (IéCiau—
greiCiau).Stebéjo pasikartojima, ritma ir judes;.

Rezultatai: vaikai patyré, kad mokslas gali bati
Zaismingas ir praktiSkas. Per kurybinj eksperimentavimg jie
suprato, kaip judesys sukuria optine iliuzijg, lavino tyrinéjimo,
ktrybos ir problemy sprendimo gebéjimus.







Pagrindiniai STEM mokyklos elementai ir kriterijai

Problemy sprendimu ir projektais grindZiamas mokymas: vaikai
kuré konkrety produktg — taumatropg, patys sprendé: kaip pritvirtinti
virveles, kaip pasiekti, kad suktysi, kas nutinka kei¢iant sukimo greit;.
Tai aiSkus projektinis ir j vaikg orientuotas mokymas Tyrinéjimu
grindziamas gamtos ir tiksliyjy moksly mokymas: buvo keliama
hipotezé, atliekamas bandymas ir daromos iSvados: |étai — du vaizdai,
greitai — viena iliuzija. Tai klasikinis tyrinéjimo metodas, pritaikytas
ikimokykliniam amziui.

STEM mokymo kontekstualizavimas: vaikai vaizdus siejo su jiems
pazjstamais objektais (gelyté, vazonélis), todél reisSkinys tapo
suprantamas per kasdiene patirt;.

Tarpdalykinis mokymas: veikloje naturaliai susijungé: gamtos
mokslai (regos suvokimas),inzinerija (konstravimas),menas
(pieSimas),matematika (greicio, pasikartojimo suvokimas). Tai atitinka
tarpdalykinio mokymo kriterijy.

Aukstos kokybés mokymo priemonés: naudotos paprastos, bet
tikslingos ir veiksmingos priemonés, leidzianCios vaikams praktiSkai
patirti STEM reiskinj, o ne tik jj iSgirsti.
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