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Hipoteze: Ar pavyks sukurti miestg, kuriame buty gatvés, pastatai,
augalai ir kelio zenklai.

Eiga: Vaikai kartu su mokytoja kalbéjo apie miestg ir savo gyvenamaja
aplinkg. Jie aptareé kas yra Salia jy namy ir kiemy-gatves, keliai, zenklai,
pastatai, medziai ir augalai. Vaikai dalijosi savo patirtimis, pasakojo, kg
mato eidami gatve ar blidami kieme. Remdamiesi pokalbio informacija
vaikal su mokytoja sugalvojo sukurti savo miesto maketg: kiré gatves,
piesé pastatus, gamino kelio zenklus, vaizdavo augalus. Sukdrus
miestg, vaikai zaidé, judino automobilius, laikési paciy sukurty eismo
taisykliy. Projektas tesési kelias dienas. Dar po keliy dieny vaikai
savarankiskai kiré namus gyvunams, plété savo miestg ir papildé |
naujais objektais. Visa savaité buvo skirta klrybinei veiklai, tyrinéjimui,
laisvam zaidimui, leidziant vaikams |jtvirtinti patirtj ir dziaugtis savo
sukurta aplinka.




STEAM

Mokslas (S) Technologijos (T) IndZinerija (E) Matematika (M)

* Vaikai tyrinéjo, * Multimedijos * Projektavo gatves * Piesé pastatus * Skaiciavo zenklus.
kam reikalingi pagalba ziuréjo (posukius, * Kaureé Zenklus * Lygino gatviy
kelio Zenklai. filmukus apie sankryzas). * Naudojo spalvas ilgius.

* Stebé¢jo, kaip miesta, eismo * Sprendé, kur ir formas. * Planavo atstumus
automobiliai juda judéjima. statyti zenklus. * Lavino vaizduote tarp objektu.
gatvemis. * Kure miesto ir saviraiska. * Orientavosi

struktara. erdvéje (kaire-
desineé, tiesiai,
aplink).
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Pagrindiniai STEAM mokyklos
elementai ir kriterijai

STEM mokymo kontekstualizavimas: veikla paremta vaiky
smalsumu ir kasdieniu patyrimu.

Personalizuotas vertinimas: kiekvienas ugdytinis galéjo kurti
savo jsivaizduojamg miesta.

Tarpdalykinis (STEAM) mokymas: Veikloje natdraliai

integruoti keli STEAM komponentai: Inzinerija — gatviy
projektavimas, klrimas. Matematika — dydziy, proporcijuy,
erdvés suvokimas. Meniné raiSka — piesée pastatus kdré

zenklus, rinkosi spalvas.
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Isvados

Veiklos metu vaikams pavyko sukurti savo zaidimy miests.
Sékmingai suformavo gatves, sukiré kelio zenklus, pavaizdavo
‘ augalus ir pastatus. Veiklg vaikai praplété staté namus gyvinams,
. kiré dangoraizius, eksperimentavo su statiniy formomis. Visos
savaités klrybiné veikla leido vaikiams jgyvendinti savo jdéje ir

smagiai zaisti.
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