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Panevezys



Tikslas - lavinti vaiko
kurybiSkuma, smulkigjg motorika,
mastyma ir problemy sprendimo
1gudzius, supazindinant su paprastais
STEAM elementais per Zaidybing
veikla. % Yo

Hipotezé - kaip pripildyti ir uzristi =~
maiSelius taip, kad statinys 1Slikty e ’%*
stabilus.




VEIKLOS EIGA

ParuoSiami skaidriis maiSeliai, birios ar minkStos medziagos (vata,
smulkintas popierius, ryziai), siulai, klijai, spalvotas popierius.

Vaikai liet¢ medziagas, pasirinko kurias medziagas dés ; maiSelius, dedami
stebejo, kas telpa, kas ne, kaip keiCiasi maiselio forma, taise, koregavo. Pripilde 2—3
maiSelius skirtingu kiekiu medziagos, sud¢€jo vieng ant kito, formuodamas sniego
sen]. Su mokytojos pagalba uzriSo. Stebéjo sniego senio stabilumg, suprato, kas ne
taip, kg reikia taisyti.

Visi pasirinko ant sniego senio veido klijuoti veido detales. Bandé uzristi
Salika, pasakojo, koks tai sniego senis.

Refleksija. Mokytoja uzdave paprastus klausimus: ,,Kuris maiselis
didziausias, maZziausiais, lengviausias, sunkiausias? , K3 reikéjo padaryti, kad
sniego senis nesugriiity?“



ISVADOS

1. Liesdami medziagas, vaikai pasteb¢jo jy savybes: minksStos, birios, lengvos,
sunkesnes.

2. Lygindami dydZzius, svorius, pastebéjo formos pokycius, suprato priezasties—
pasekmes rysius (stabilumas, griuvimas).

3. Su mokytojos pagalba vaikai mokeési spresti problemas, taisyti klaidas, koreguoti
savo veiksmus.

4. Skatinamas savarankiSkumas ir pasirinkimy darymas — vaikai patys rinkosi
medziagas ir veiksmus.

5. Veiklos metu lavejo kalbiniai jgiidziai: vaikai atsakingjo j klausimus, pasakojo apie
savo sniego senj.

6. Kurybiné veikla suteiké teigiamy emocijy, skatino vaizduote ir saviraiska.



STEAM ELEMENTAI

S — (Gamtos mokslai)

Vaikai tyrinéjo medZiagy savybes per tiesiogin] patyrimg: lieté skirtingas medziagas (minksta,
kieta, biri); stebéjo, kaip keiciasi forma ir tiiris, kai maiSelis pripildomas; pastebéjo prieZasties—
pasekmes rySj: neuzriStas maiselis - medziaga iSbyr¢jo.

E — (InZinerija)
Veikloje vaikai sprendé¢ konstravimo uzduotj: jungé atskiras dalis j vieng objekta, eksperimentavo,
kuris maiSelis turi biiti apacioje, ieskojo sprendimy, kad sniego senis nesugriiity.

A — (Menai)
Vaikai laisvai reiske kiirybines idéjas: klijavo detales ant sniego senio veido, rinkosi spalvas ir
detales, kiiré pasakojimag apie savo sniego senj.

M — (Matematika)

Matematiniai gebéjimai buvo ugdomi natiiraliai per veiksmag skaiciuojant maiselius (1-2-3)
lyginant dydzius (didelis—mazas) suvokiant sekg (apacia - vidurys - virsSus), svorj (lengvas,
sunkus).



Pagrindiniai STEM mokyklos Kkriterijai

Mokymo personalizavimas
Veikla leido kiekvienam vaikui dirbti savo tempu, pasirinkti medZiagas, sniego
senio 1Svaizdg pagal individualius gebéjimus ir interesus.

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas

C N -

senj, kad jis nesugritity, o galutinis rezultatas buvo vaiko sukurtas projektas.

Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir tiksliyju moksly mokymas
Veiklos metu vaikai eksperimentavo su medziagomis, jy kiekiu, forma ir
stabilumu, stebéjo priezasties—pasekmes rysius.

Démesys STEM temoms ir kompetencijoms

Veikloje ugdomos pagrindinés STEM kompetencijos: konstravimas, loginis
mastymas, skai¢iavimas, problemy sprendimas, naudojant paprastas
technologines priemones.



Vaikai lieté ir tyrinéjo medziagas

SMULKINTAS POPIERIUS
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Bandém uzdéti Salika sniego seniui




Priklijavo veido detales (akis, nosj)




IS krepinio popieriaus padaré plaukus




Lygino dydzius, svorius, pastebéjo formos pokycius, suprato
priezasties—pasekmeés rySius (stabilumas, griuvimas).
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