


Hipotezé: ar mazesné masinélé visada yra lengvesné.
Tikslas: ugdyti vaiky smalsumg ieskant buduy, kaip rasti lengviausia, sunkiausia
masinéles, stabiliai judancias skirtingomis kelio dangomis.




Eiga: Vaikai nutareé tapti inzinieriais konstruktoriais ir sukurti
kelius, kuriais jie keliauja j darzelj ar j namus. IS dideliy ir mazy ritinéliy
konstravo kelio pakilimus ir nuokalnes. Skaiciavo kiek ir kokio dydzio
ritinéliy panaudojo, kiek raty turi pasirinkta masina. ISbandé
popierinio tilto tvirtuma, priklausomai nuo masinéliy svorio. Suzinojo,
kodél jtempus popieriy (laikant uz abiejy krasty) masinélés lengviau
rieda.

Masinéles svéré rankomis, pasidéje ant delniuky, spéliojo
svorj pagal medziagas, iS kuriy pagamintos masinélés, naudojo
balansines svarstykles. Stebéjo kaip keiciasi svarstykliy padétis ir lygino
rezultatus.

Analizavo nuvaziuotg kelig tiesiu ir banguotu keliu.
Samprotavo, kodél truputj pastimeéta ar varoma pripusto oro balionu
masina nuvaziuoja toliau.

Konstravo kelius i$ skirtingy konstruktoriy (apvaliy ziedeliy,
magnetiniy keturkampiy, jrémino kelig medinémis ar kitokiomis
atramomis ir stebéjo, kaip masinos juda.

Komentavo savo pastebéjimus: ,,maza is gelezies padaryta
masina-sunkesné uz didesne plastmasine masing”, ,,kai kelias jtemptas
iS abiejy Sony, masinos rieda toliau”, ,,kai kelias pastatytas is
konstruktoriy, visos masinos bilda vaziuodamos. Kaip per duobes...”

ISvada: eksperimentuojant paaiskéjo, kad ne visada didesné
masina sveria daugiau,- kai kurios mazesnés, bet pagamintos is
sunkesnés medziagos, buvo sunkesneés.



v STEAM elementai:

S — tyrinéjo daikty savybes (svorj, dydj). Tikrino hipoteze, stebéjo priezasties —

pasekmeés rysius.
— lygino: sunkesné/lengvesné, toliau/arciau. Naudojo matavimo sgvokas. Analizavo

palyginimo rezultatus.
T - naudojo matavimo priemone — balansines svarstykles. Suprato, kad technologijos

padeda tiksliau tirti, o ne spélioti.
E — analizavo masinéliy konstrukcijg, ieSkojo rysio tarp medziagos, dydzio ir svorio.
Vertino, kaip konstrukcija lemia savybes.
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Pagrindiniai STEAM mokyklos elementai ir kriterijai

* Mokymo metodai pritaikyti skirtingy gebéjimy ir interesy
vaikams: vieni skaiCiavo vienos masinélés ratus, kiti- visas
masinéles.

* Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas. Sprendé
pazintine problema: kodél didesné masinélé ne visada sunkesne?
lesSkojo paaiskinimo (medziaga, konstrukcija).

* Tarpdalykinis mokymas: gamtamokslinis tyrinéjimas (svoris),
matematika (skaiciavo, lygino, analizavo), technologijos (balansinés
svarstyklés), inZinerinis mastymas (konstrukcija) .

* Bandymus atlikti padéjo mokytojo padéjéja.




ISbandé oro balionu varomos masinos judéjima grindimis ir
banguotu keliu, konstravo skirtingo pavirsiaus kelius.
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